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PERANCANGAN DATABASE PADA APLIKASI PEMESANAN 

MAKANAN BERBASIS REAL-TIME DATABASE DI 

LINGKUNGAN UNIVERSITAS 
 (Jantzen Fernandes) 

ABSTRAK 

 

Pengembangan aplikasi U-Teen dilakukan dalam rangka program MBKM 

Cluster Kewirausahaan sebagai solusi digital pemesanan makanan di kantin 

Universitas Multimedia Nusantara (UMN). Perancangan sistem backend 

dilakukan menggunakan layanan Firebase yang mencakup Cloud Firestore, 

Realtime Database, Firebase Authentication, serta Cloud Functions. Skystar 

Ventures dipilih sebagai mitra inkubasi karena menyediakan ekosistem 

mentoring dan pendampingan teknis yang mendukung proses pengembangan 

berbasis teknologi. Tantangan yang dihadapi selama proses implementasi 

meliputi kebutuhan sinkronisasi data secara real-time, pengelompokan data 

berdasarkan peran pengguna, dan pengamanan akses data. Strategi solusi 

mencakup perancangan struktur database modular berbasis NoSQL, 

penerapan logika otomatis berbasis event melalui Cloud Functions, dan 

penggunaan Firebase Security Rules untuk menjaga integritas serta privasi 

data. Hasil uji coba menunjukkan sistem bekerja secara stabil, cepat, dan 

dapat diskalakan untuk digunakan di lingkungan kampus. Seluruh proses ini 

memberikan pengalaman praktis dalam membangun sistem basis data yang 

efisien dan terintegrasi untuk memenuhi kebutuhan transformasi digital 

layanan kampus. 

 

Kata kunci: Firebase, Cloud Firestore, Realtime Database, MBKM 

Kewirausahaan, U-Teen 
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PERANCANGAN DATABASE PADA APLIKASI PEMESANAN 

MAKANAN BERBASIS REAL-TIME DATABASE DI 

LINGKUNGAN UNIVERSITAS  

(Jantzen Fernandes) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The development of U-Teen, a digital food ordering platform for Universitas 

Multimedia Nusantara’s campus canteen, was carried out through the 

MBKM Entrepreneurship Cluster program. The backend system was built 

using Firebase services, including Cloud Firestore, Realtime Database, 

Firebase Authentication, and Cloud Functions. Skystar Ventures was selected 

as the startup incubator due to its strong mentorship and technical support 

ecosystem. Key challenges included ensuring real-time data synchronization, 

managing role-based data access, and securing user data. Solutions involved 

designing a modular NoSQL database schema, applying event-driven 

backend logic via Cloud Functions, and enforcing data protection with 

Firebase Security Rules. System testing demonstrated high responsiveness, 

stability, and scalability suitable for campus-wide deployment. This 

experience fostered hands-on skills in building efficient, secure, and scalable 

database systems to support digital transformation in academic service 

environments. 

 

 

Keywords: Firebase, Cloud Firestore, Realtime Database, MBKM 

Entrepreneurship, U-Teen 
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