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PENYELENGGARAAN PERTUNJUKAN TEATER SEBAGAI
MEDIA EDUKASI MITIGASI BENCANA DI SDN 2

SITUREGEN
Kezia Margaretha Chandra

ABSTRAK

Indonesia memiliki 13 zona megathrust dan salah satunya terdapat di Selat Sunda
yang berdekatan dengan Desa Situregen. Tanpa memiliki pengetahuan dan
kemampuan yang diperlukan mengenai kebencanaan, masyarakat, khususnya kaum
rentan, akan sulit untuk mempertahankan diri apabila megathrust Selat Sunda
terjadi. Maka dari itu, dirancanglah sebuah pertunjukan teater bagi para siswa di
SDN 2 Situregen sebagai perbekalan kebencanaan untuk mengakomodasi edukasi
kebencanaan yang sesuai dengan peminatan anak-anak pada masa kini. Penggunaan
teater sebagai media edukasi bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa dan
mengubah persepsi siswa terhadap topik kebencanaan. Pertunjukan teater “Murka
sang Caah Laut” dirancang dengan menggunakan model perencanaan acara
menurut Dowson, Albert, dan Lomax (2022). Melalui berbagai proses yang
panjang, mulai dari penulisan naskah, pelatihan, hingga pementasan, para siswa
berhasil mengenal dan memahami konsep mitigasi bencana. Hal tersebut ditandai
dengan adanya peningkatan pada perolehan nilai sebesar 19.25% melalui pre-test
dan post-test. Pendekatan kreatif dan interaktif ini telah menerima respon yang
positif, baik dari para siswa maupun guru, bahkan orang tua, yang menyaksikan
pementasan tersebut.

Kata Kunci: Desa Situregen, Komunikasi Kebencanaan, Manajemen Event,
Pertunjukan Teater
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MANAGEMENT OF A THEATRE PERFORMANCE AS A
MEDIA TO EDUCATE THE CIVILIANS OF SDN 2 SITUREGEN

ABOUT DISASTER MITIGATION
Kezia Margaretha Chandra

ABSTRACT

Indonesia has 13 megathrust zones with one close to the Situregen Village, the
Sunda Strait. Without being equipped the proper set of knowledge and skills, the
villagers, especially the vulnerable group, may not be able to defend themselves if
it happened. Which brings us to the management of a theatre performance to
educate the students at SDN 2 Situregen to introduce the concept of disaster
mitigation as a form of accommodation towards the likings of children these days.

The usage of narration as an education media could improve the understanding of
the students and change the perception of the students on the topic of mitigation.

The theatre performance of “Murka sang Caah Laut” is designed with the event
planning model of Dowson, Albert, and Lomax (2022). Through the process,

starting from the scenario writing, rehearsals, til the performance, the students are
able to know and understand the disaster mitigation concept. It is shown by the pre-

test and post-test scores which is increased by 19.25%. This creative and interactive
approach has received lots of positive feedbacks from the students, the teachers,

and even the parents who witnessed the performance.

Keywords: Situregen Village, Disaster Communication, Event Management,
Theatre Performance
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