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PERANCANGAN EVENT BERANI (BERKATA, BERCERITA,
BELAJAR BERSAMA) UNTUK MENDORONG LITERASI
DAN ADAPTABILITAS MELALUI RUMAH MARIMBA

Aina Nur Sabrina

ABSTRAK

Karya ini berjudul “Perancangan Event BERANI (Berkata, Bercerita, Belajar
Bersama) untuk Mendorong Literasi dan Adaptabilitas Melalui Rumah
Marimba”. Event BERANI dirancang sebagai kegiatan pembuka dari
program Rumah Membaca Marimba 3 yang diselenggarakan di Kampung
Cipurun, Desa Situregen, Kecamatan Panggarangan, Kabupaten Lebak,
Provinsi Banten, Indonesia. Tujuannya adalah menciptakan ruang edukatif
yang interaktif dan partisipatif untuk meningkatkan literasi serta kemampuan
adaptasi sosial-emosional anak-anak di wilayah rawan bencana. Perancangan
event dilakukan dengan pendekatan partisipatif, melibatkan fasilitator,
relawan, dan masyarakat setempat. Kegiatan dikemas secara kreatif dan
kolaboratif melalui aktivitas bermain, bercerita, serta belajar dalam kelompok,
yang disesuaikan dengan kebiasaan anak-anak di lingkungan lokal.
Pelaksanaan event menunjukkan bahwa pendekatan berbasis komunitas
mampu membangun minat baca sekaligus melatih anak- anak dalam
berinteraksi sosial secara positif. Karya ini diharapkan dapat menjadi model
kegiatan pendidikan non-formal yang relevan bagi wilayah lain dengan
kondisi serupa, serta memberikan kontribusi terhadap penguatan karakter,
ketangguhan, dan keterlibatan aktif masyarakat dalam edukasi kebencanaan
sejak dini.

Kata kunci: Perancangan event, literasi, adaptabilitas, anak-anak,
komunikasi partisipatif, Rumah Marimba.
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DESIGNING THE BERANI (SPEAK, STORYTELLING, LEARNING
TOGETHER) EVENT TO PROMOTE LITERACY AND ADAPTABILITY
THROUGH RUMAH MARIMBA

Aina Nur Sabrina

ABSTRACT

This work is titled “Designing the BERANI (Speaking, Storytelling,, Learning
Together) Event to Promote Literacy and Adaptability Through Rumah
Marimba.” The BERANI event was designed as the opening activity of the
Rumah Membaca Marimba 3 program held in Kampung Cipurun, Situregen
Village, Panggarangan District, Lebak Regency, Banten Province,
Indonesia. The aim is to create an interactive and participatory educational
space to enhance literacy and social-emotional adaptability among children
in disaster- prone areas. The event design employs a participatory approach,
involving facilitators, volunteers, and local community members. Activities
are creatively and collaboratively structured through play, storytelling,, and
group learning, tailored to the local children’s cultural norms. The
implementation of the event demonstrated that a community-based approach
can foster reading interest while training children in positive social
interaction. This work is expected to serve as a model for relevant non-
formal educational activities in other regions with similar conditions,
contributing to the strengthening of character, resilience, and active
community involvement in disaster education from an early age.

Keywords: Event design, literacy, adaptability, children, participatory
communication, Rumah Marimba.
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