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IDENTIFIKASI 3D CHARACTER TOKOH BIMA DALAM 

FILM DUA GARIS BIRU (2019) 

(Tricia) 

ABSTRAK 

Dalam analisis kajian ini, identifikasi 3D character tokoh Bima dalam film Dua 

Garis Biru (2019) merupakan salah satu aspek yang sangat diperhatikan karena 

sangat berpengaruh terhadap konflik serta amanat yang akan disampaikan oleh sang 

sutradara. Penulis mengajukan ini sebagai objek karena dari penelitian terdahulu 

cenderung berfokus kepada unsur – unsur semiotika serta jalan cerita yang mau 

disampaikan. Padahal banyak sekali aspek lain yang tidak kalah penting yang lebih 

bisa menonjolkan serta meningkatkan kesadaran akan topik yang mau disampaikan. 

Guna menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini menggunakan metode 

kualititatif observasi non partisipatif yaitu penulis tidak langsung merasakan 

kejadian namun menganalisis menggunakan sumber utama yaitu film Dua Garis 

Biru (2019) dan didukung dengan sejumlah data data lainnya yang menguatkan 

hasil analisis. Dapat disimpulkan bahwa identifikasi 3D character tokoh Bima 

dalam film Dua Garis Biru (2019) sangat mengambil peranan besar yang 

berpengaruh seperti apa amanat dan topik yang mau disampaikan oleh sang 

sutradara itu sendiri. 

 

Kata kunci: 3D Character, Film, Dua Garis Biru (2019) 



vii  

 

3D CHARACTER IDENTIFICATION OF BIMA IN THE FILM 

DUA GARIS BIRU (2019) 

TRICIA 

ABSTRACT 

In this study analysis, the 3D character identification of Bima in the film Dua Garis 

Biru (2019) is one aspect that is highly considered because it greatly influences the 

conflict and the message to be conveyed by the director. The author proposes this 

as an object because previous research tends to focus on semiotic elements and the 

storyline to be conveyed. In fact, there are many other aspects that are no less 

important that can highlight and increase awareness of the topic to be conveyed. 

To answer this problem, this study uses a qualitative method of non-participatory 

observation, namely the author does not directly experience the event but analyzes 

it using the main source, namely the film Dua Garis Biru (2019) and is supported 

by a number of other data that strengthen the results of the analysis. It can be 

concluded that the 3D character identification of Bima in the film Dua Garis Biru 

(2019) plays a very large role that influences what kind of message and topic the 

director wants to convey. 

Keywords: 3D Character, Film, Dua Garis Biru (2019) 
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