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PERANCANGAN SETTING DUNIA ASTRAL

DALAM FILM PENDEK RUMANGSA

Alegra Lakeisha

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi perancangan setting dunia astral
dalam film pendek Rumangsa, dengan fokus pada penggunaan desain produksi,
mise-en-scene, dan properti untuk membangun atmosfer yang simbolik. Dunia
astral divisualisasikan melalui transisi properti pencahayaan dan pergerakan nyala
mati properti praktikal yang mengikuti posisi karakter, menciptakan dualitas
visual antara dunia nyata dan dunia astral. Teknik ini juga menggambarkan
pergeseran energi emosional karakter yang terhubung dengan konflik internal
yang berkembang sepanjang cerita. Properti lampu praktikal tidak hanya berfungsi
sebagai elemen teknis, tetapi juga sebagai simbol dalam narasi, memperkaya
penggambaran hubungan antara karakter dan dunia yang mereka hadapi.
Penelitian ini menunjukkan bagaimana desainer produksi bekerja erat dengan
sutradara dan tim lainnya untuk merancang ruang fiksi yang menjadikan setting
dan properti sebagai alat ekspresi yang memperkuat narasi dan karakter.

Kata kunci: Desainer Produksi, Mise-en-scene, Setting, Properti, Dunia Astral
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DESIGNING THE SETTING OF ASTRAL WORLD

IN RUMANGSA SHORT FILM

Alegra Lakeisha

ABSTRACT

This study explores the design of an astral world setting in the short film
Rumangsa, focusing on the use of production design, mise-en-scéne, and props to
create a profound and symbolic atmosphere. The astral world is visualized
through transitional lighting props and the on and off movement of practical
props that follow the character's position, creating a visual duality between the
real and astral worlds. This technique also portrays the shift in emotional energy
of the character, reflecting the internal conflict that develops throughout the story.
Practical light props serve not only as technical elements but also as symbols in
the narrative, enriching the depiction of the relationship between the character
and the world they face. This research demonstrates how the production designer
collaborates closely with the director and team to design a deep fictional space,
making the setting and props tools for expression that enhance the narrative and
character.

Keywords: Production Designer, Mise-en-scene, Setting, Property, Astral World
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