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AKTIVITAS CONTENT CREATOR INTERN DI QUALITA
COMPANY

Marsya Ananda

ABSTRAK

Perkembangan industri cetak di Indonesia terus mengalami perubahan dengan
adanya berbagai teknologi cetak. Salah satu teknik cetak yang mulai dikenal
kembali, yaitu Risograph. PT. Qualita Printing Karya Sentosa atau biasa dikenal
sebagai Qualita Company adalah perusahaan yang bergerak di industri percetakan
dan kemasan, saat ini Qualita Company mulai mengenalkan kembali tentang teknik
cetak Risograph. Dalam memasarkan jasanya, Qualita membutuhkan adanya
konten-konten untuk media sosial agar sampai pada target audiens. Oleh karena itu,
kehadiran Content Creator Intern menjadi penting bagi perusahaan. Tujuan dari
praktik kerja magang ini adalah untuk mengetahui aktivitas Content Creator Intern;
meningkatkan soft skill dan hard skill; mengetahui kendala yang bisa terjadi dan
mencari solusinya. Perusahaan yang menjadi tempat kerja magang adalah sebuah
perusahaan cetak yang menawarkan layanan cetak Risograph. Posisi yang dipilih
oleh pekerja magang adalah Content Creator Intern yang ada dalam Departemen
Creative. Selama praktik kerja magang, pekerja magang bertanggung jawab untuk
membuat berbagai macam konten yang menarik, serta mengerjakan tugas yang
diberikan secara langsung. Konsep yang digunakan dalam laporan magang ini
adalah konsep content marketing dengan fokus kepada bagian content planning dan
content creation. Dalam pelaksanaan kerja magang, kendala utama yang dihadapi
kerja magang adalah kesulitan beradaptasi dengan sistem kerja perusahaan. Setelah
dilakukan aktivitas magang selama enam ratus empat puluh jam kerja, didapatkan
kesimpulan, yaitu pembuatan sebuah konten harus dimulai dari goal setting hingga
content improvement.

Kata kunci: Content Creator Intern, konten, social media, Qualita Company
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CONTENT CREATOR INTERN ACTIVITES AT QUALITA
COMPANY

Marsya Ananda

ABSTRACT

The printing industry in Indonesia continues to evolve with the advancement of
various printing technologies. One printing technique that is gaining renewed
attention is Risograph printing. PT. Qualita Printing Karya Sentosa, or also known
as Qualita Company, is a business engaged in the printing and packaging industry.
Currently, Qualita Company is reintroducing Risograph printing techniques to the
public. To market its services, Qualita Company requires engaging content for
social media to effectively reach its target audience. Therefore, the role of a Content
Creator Intern becomes essential for the company. The objectives of this internship
are to understand the activities of a Content Creator Intern, improve both soft skills
and hard skills; identify potential challenges and find solutions. The internship was
conducted at a printing company offering Risograph printing services. The intern
held the position of Content Creator Intern in the Creative Department. During the
internship, the intern was responsible for creating various engaging content and
directly handling assigned tasks. The concept applied in this internship report is
content marketing, with a focus on content planning and content creation. The main
challenge faced during the internship was adapting to the company’s work system.
After completing 640 hours of internship work, the conclusion drawn is that content
creation must start from goal setting and continue through to content improvement.

Keywords: content, Content Creator Intern, social media, Qualita Company
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