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PERANCANGAN USER INTERFACE APLIKASI

“BLOOMVEST” SEBAGAI PLATFORM EDUKASI,

SIMULASI, DAN PERMAINAN INVESTASI INTERAKTIF

(Andrew Jaya Susilo)

ABSTRAK

Minat generasi muda terhadap investasi terus meningkat dalam beberapa
tahun terakhir, namun tidak diiringi dengan kesiapan literasi keuangan dan
pengalaman praktis yang memadai. Banyak platform edukasi yang ada masih
bersifat teoritis dan satu arah, sehingga belum mampu menjawab kebutuhan
pengguna pemula yang ingin belajar investasi secara aman dan interaktif.
Melalui program MBKM Kewirausahaan, Bloomvest dirancang sebagai
sebuah aplikasi berbasis edukasi, simulasi, dan permainan investasi interaktif
sebagai solusi atas tantangan tersebut. Fokus utama pengembangan aplikasi
ini adalah pada perancangan antarmuka pengguna (user interface) yang
intuitif, visual, dan menyenangkan agar sesuai dengan karateristik target
pengguna usia 15-25 tahun. Selama proses pengembangan, kendala utama
yang dihadapi adalah menyesuaikan fitur aplikasi dengan karakteristik target
pasar, yaitu pengguna usia 15-25 tahun yang membutuhkan pendekatan
belajar yang ringan, visual, dan menyenangkan. Solusi yang diterapkan
meliputi penerapan sistem gamifikasi, penggunaan uang virtual, serta
integrasi mentoring dari investor berpengalaman. Dari pelaksanaan program
ini, dipelajari bagaimana mengembangkan ide bisnis berbasis masalah nyata
di masyarakat, membangun strategi produk yang berorientasi pada pengguna,
serta pentingnya validasi dan pengujian langsung untuk memastikan
kesesuaian fitur dengan kebutuhan pasar. Laporan ini memberikan gambaran
lengkap mengenai proses perancangan Bloomvest dan bagaimana produk ini
diharapkan dapat menjadi jembatan bagi pemula dalam memahami dan
mempraktekkan investasi dengan cara yang aman, terarah, dan
menyenangkan.

Kata kunci:Edukasi Investasi, Gamifikasi, Literasi Keuangan
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USER INTERFACE DESIGN OF THE “BLOOMVEST”
APPLICATION AS AN INTERACTIVE INVESTMENT

EDUCATION, SIMULATION, AND GAMING PLATFORM

(Andrew Jaya Susilo)

ABSTRACT (English)

In recent years, interest in investment among young people has significantly
increased, yet it is not accompanied by sufficient financial literacy or
practical experience. Most existing educational platforms remain theoretical
and one-way, making them less effective for beginners who need a safer and
more interactive way to learn. Through the MBKM Entrepreneurship
program, the author developed Bloomvest, an application focused on
investment education, simulation, and interactive gameplay to address these
challenges. The main focus of the application development is designing an
intuitive, visual, and enjoyable user interface that aligns with the
characteristics of users aged 15 to 25. During the development process, the
main obstacle was aligning the application features with the needs of the
target audience—users aged 15 to 25—who prefer a light, visual, and engaging
learning approach. The implemented solutions included gamification
systems, virtual currency simulations, and integrated mentoring from
experienced investors. From this entrepreneurship cluster, the author gained
valuable insights into developing a user-focused business idea, building
product strategies based on real-world problems, and validating features
through direct user feedback. This report provides a comprehensive overview
of the design process of Bloomvest and how the product aims to become a
bridge for beginner investors to learn and practice investment in a safe,
structured, and enjoyable manner.

Keywords: Financial Literacy, Gamification, Investment Education
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