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PERANCANGAN DAN MONITORING PROSES BISNIS

APLIKASI “BLOOMVEST”

(Henry Prajna Susanto)

ABSTRAK

Minat generasi muda terhadap investasi terus meningkat dalam beberapa
tahun terakhir, namun tidak diiringi dengan kesiapan literasi keuangan dan
pengalaman praktis yang memadai. Banyak platform edukasi yang tersedia
masih bersifat teoritis dan satu arah, sehingga belum mampu menjawab
kebutuhan pengguna pemula yang ingin belajar investasi secara aman dan
interaktif. Melalui program MBKM Kewirausahaan, dirancanglah
Bloomvest, sebuah aplikasi berbasis edukasi, simulasi, dan permainan
investasi interaktif sebagai solusi atas tantangan tersebut. Fokus dalam proyek
ini adalah merancang business process dan prototype aplikasi yang sesuai
dengan karakteristik target pasar, yaitu pengguna usia 15-25 tahun yang
membutuhkan pendekatan belajar yang ringan, visual, dan menyenangkan.
Beberapa solusi yang diterapkan meliputi penerapan sistem gamifikasi,
penggunaan uang virtual, serta integrasi mentoring dari investor
berpengalaman. Dari pelaksanaan program ini, diperoleh pembelajaran
mengenai pengembangan ide bisnis berbasis masalah nyata di masyarakat,
penyusunan strategi produk yang user-centered, serta pentingnya validasi dan
iterasi desain dalam proses pembuatan prototype. Laporan ini memberikan
gambaran lengkap mengenai proses perancangan Bloomvest dan bagaimana
produk ini diharapkan dapat menjadi jembatan bagi pemula dalam memahami
dan mempraktikkan investasi secara aman, terarah, dan menyenangkan.

Kata kunci: Edukasi Investasi, Gamifikasi, Literasi Keuangan
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DESIGN AND MONITORING OF THE BUSINESS PROCESS

OF THE “BLOOMVEST” APPLICATION

(Henry Prajna Susanto)

ABSTRACT (English)

In recent years, interest in investing among the younger generation has
continued to grow. However, this trend is not yet matched by sufficient
financial literacy and practical experience. Many existing educational
platforms remain theoretical and one-directional, making them less effective
in addressing the needs of beginners who seek a safe and interactive way to
learn about investing. Through the MBKM Entrepreneurship Program,
Bloomvest was developed as a solution, an application that combines
education, simulation, and interactive investment-based gameplay. This
project focused on designing the business process and application prototype
tailored to the characteristics of the target audience, specifically users aged
15-25 years who require a light, visual, and engaging learning approach.
Several solutions were implemented, including gamification systems, the use
of virtual money, and integrated mentoring from experienced investors. The
program has provided valuable insights into developing problem-driven
business ideas, creating user-centered product strategies, and the importance
of validation and design iteration in building a prototype. This report presents
a comprehensive overview of the Bloomvest development process and how
the product is expected to serve as a bridge for beginners to understand and
practice investing in a safe, guided, and enjoyable way.

Keywords: Financial Literacy, Gamification, Investment Education
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