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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENANGANAN 

AWAL LUKA BAKAR UNTUK DEWASA MUDA 

 (Kyoko Marvella Christy) 

ABSTRAK 

 

Luka bakar adalah keadaan rusaknya kulit atau jaringan organik lainnya karena 

adanya kontak langsung dengan sumber panas. Tercatat jumlah kasus disabilitas 

akibat cedera luka bakar di Provinsi DKI Jakarta, Jawa Barat, dan Banten mencapai 

2767 jiwa. Luka bakar merupakan kasus yang menyumbang angka mortalitas 

hingga 180 ribu jiwa secara global. Permasalahan sosial yang terjadi adalah 

kepercayaan dan praktik yang keliru terkait penanganan awal luka bakar dengan 

cara mengoles mentega, minyak, kecap, pasta gigi, atau es batu. Penelitian 

menunjukkan 59,29% masyarakat menunjukkan sikap kurang baik dalam 

menangani luka bakar di rumah. Masalah desain yaitu media eksisting website tidak 

memiliki informasi yang lengkap dan tidak dilengkapi visual. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang website mengenai penanganan awal luka bakar untuk 

dewasa muda. Metode penelitian yang digunakan adalah kuesioner, wawancara, 

studi eksisting, dan studi referensi. Metode perancangan yang digunakan adalah 

design thinking yang terdiri dari 5 tahap. Hasil perancangan media utama berupa 

website Burn Helper berisi informasi mengenai penanganan awal luka bakar sesuai 

derajat dan informasi terkait luka bakar keseluruhan sedangkan media sekunder 

berupa Instagram posts dan story. Kesimpulannya perancangan website mampu 

menjadi media informasi efektif mengenai penanganan awal luka bakar bagi 

dewasa muda. 

 

Kata kunci: website, luka bakar, penanganan awal 
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DESIGNING WEBSITE REGARDING INITIAL TREATMENT 

OF BURN WOUND FOR YOUNG ADULTS 

 (Kyoko Marvella Christy) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Burns are a condition of damage to the skin or other organic tissue due to direct 

contact with a heat source. The number of cases of disability due to burn injuries 

in the provinces of DKI Jakarta, West Java, and Banten reached 2,767 people. 

Burns are cases that contribute to the mortality rate of up to 180 thousand people 

globally. The social problems that occur are beliefs and wrong practices related to 

the initial treatment of burns by applying butter, oil, soy sauce, toothpaste, or ice 

cube. Research shows that 59.29% of people show a bad attitude in treating burns 

at home. The design problem is that the existing website media does not have 

complete information and is not equipped with visuals. This study aims to design a 

website about the initial treatment of burns for young adults. The research methods 

used are questionnaires, interviews, existing studies, and reference studies. The 

design method used is design thinking which consists of 5 steps. The results of the 

main media design in the form of the Burn Helper website contain information 

about the initial treatment of burns according to the degree and information related 

to overall burns while the secondary media are in the form of Instagram posts and 

stories. In conclusion, the website design can be an effective information media 

regarding the initial treatment of burns for young adults. 

 

Keywords: website, burn wound, initial treatment 
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