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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF

MENGENAI EKOSISTEM TERUMBU KARANG

Beatrice Xaviera

ABSTRAK

Indonesia, sebagai negara kepulauan tropis dengan keanekaragaman hayati laut
yang tinggi, memiliki terumbu karang yang menyimpan ribuan spesies. Namun,
lebih dari 36% terumbu karang di Indonesia mengalami kerusakan akibat
perubahan iklim, pencemaran, dan aktivitas manusia. Kerusakan ini tidak hanya
berdampak pada ekosistem laut, tetapi juga pada ekonomi dan kesejahteraan
manusia, karena terumbu karang memberikan perlindungan pantai dan mendukung
pariwisata serta menjadi sumber pangan di bidang perikanan. Walaupun demikian,
penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa pengetahuan dan kesadaran
masyarakat, terutama generasi muda, tentang pentingnya menjaga kelestarian
terumbu karang masih cukup rendah. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
merancang media informasi interaktif berupa buku ilustrasi interaktif yang
diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa atau anak-anak tentang
ekosistem terumbu karang, khususnya di Indonesia. Adapun metode perancangan
yang digunakan dalam perancangan ini mengacu pada teori pembuatan buku cerita
anak oleh Denise I. Matulka. Dengan interaksi langsung dalam media ini,
diharapkan siswa dapat lebih sadar dan peduli terhadap pentingnya melestarikan
terumbu karang serta dampaknya bagi lingkungan dan kehidupan mereka.

Kata kunci: Terumbu Karang, Media Interaktif, Buku llustrasi, Generasi Muda
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THE MAKING OF AN INTERACTIVE ILLUSTRATED BOOK

ON CORAL REEF ECOSYSTEMS

Beatrice Xaviera

ABSTRACT (English)

Indonesia, as a tropical archipelago with high marine biodiversity, possesses coral
reefs that harbor thousands of species. However, more than 36% of coral reefs in
Indonesia have been damaged due to climate change, pollution, and human
activities. This damage not only impacts marine ecosystems but also the economy
and human welfare, as coral reefs provide coastal protection, support tourism, and
serve as a source of food for fisheries. Despite this, previous research has shown
that knowledge and awareness among the public, especially the younger
generation, regarding the importance of preserving coral reefs is still quite low.
Therefore, this study aims to design an interactive information medium in the form
of an interactive illustrated book that is expected to increase students’ or children's
understanding of coral reef ecosystems, especially in Indonesia. The design method
used in this design refers to the theory of children's book creation by Denise I.
Matulka. With direct interaction in this medium, it is hoped that students will be
more aware and concerned about the importance of preserving coral reefs and their
impact on the environment and their lives.

Keywords: Coral Reef, Interactive Media, Illustrated Book, Young Generation
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