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PERANCANGAN WARNA DAN CAHAYA UNTUK
MEREPRESENTASIKAN EMOSI TOKOH DI FILM PENDEK

HEART OF GEAR

Reiyhan
ABSTRAK

Warna merupakan hal yang selalu terlihat di kehidupan manusia secara fisik, seni,
seni tradisional hingga digitalisasi. Manusia dapat memiliki emosi yang berbeda
tergantung dengan warna yang mereka lihat di kehidupan sehari hari. Manusia
tersendiri memiliki 2 jenis emosi, yang berupa emosi positif dan negatif dan dapat
berubah seiring berjalanya waktu. Heart of Gear merupakan film yang terfokus
kepada drama dan emosional, maka dari itu untuk menyampaikan emosi seperti
kesenangan, bahaya dan kesedihan, diperlukan pemilihan warna yang tepat untuk
merepresentasikan emosi yang dirasakan oleh “Ily” sebagai tokoh utama di film
Heart of Gear. Penulis berperan sebagai clean-up colorist di dalam proyek akhir
ini. Penelitian ini membicarakan bagaimana cara penerapan warna dan cahaya
menggunakan teori HSV, warna secara psikologi, compositing, dan juga emosi
manusia. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif yang didukung dengan
studi pustaka dan observasi. Dari hasil penelitian ini telah ditemukan bahwa hue
yang berkisar dari 27 - 60 derajat atau warna kuning ke oranye dapat melambangkan
kesenangan, hue sebesar 280 — 343 derajat atau warna merah dapat melambangkan
bahaya dan hue dari 180 - 221 derajat atau biru dapat melambangkan kesedihan.

Kata kunci: animasi, emosi tokoh, Heart of Gear ,warna dan cahaya
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Coloring and Lighting Design to Express Characters Emotion in the

Short Film Heart of Gear

Reiyhan

ABSTRACT (English)

The existence of colors is one of the things that humans see in everyday'’s life in the
form of physical appearance, traditional arts, until digitalizations era. The color’s
tend to change what people feel in everydays life and these emotions can change
overtime due to the change of the color around them since the human itself have
positive and negative emotions. Heart of Gear is an animation that focuses on
drama and emotions of “Ily” as a character. The Author itself took clean-up
colorist as a jobdesk in Heart of Gear project. The workflow of the project itself
includes cleaning up and coloring the animation in the production phase. This
research paper talk about theories such as Hue Saturation value (HSV), psychology
in color, the composting process, human emotions such as joy, danger, and sorrow
which is applied in the making of Heart of Gear at the post production using table
to show colors using HSV parameters for comparison. This research uses
quantitative research method supported by literature studies and observation. The
result of this research shows that with the hue of 27-60 degree or yellow can
symbolize happiness, hue with 280 — 343 degree or red can symbolize danger, and
with the hue of 180 - 221 degree or blue can symbolize sadness.

Keywords: Animation, coloring and lighting, emotions, Heart of Gear
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