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No Kategori Deskripsi

1 Kelamin Pria dan wanita

2 Usia 18-25 tahun

3 Pendidikan Minimal SMA atau sederajat

4 Ekonomi SES B

5 Geografis Jabodetabek

6

Psikografis Tidak tahu prosedur evakuasi
kebakaran gedung, dan malas
mempelajari prosedur evakuasi
kebakaran gedung tinggi

Target Audiens



Mindmap



Big Idea

Fire Breakout!
A Compact Survival Guide.



Overview

Genre

First person Action

Platform

Desktop web

Gaya Seni

Tujuan

Selamatkan diri dalam kebakaran gedung



Pemain masuk 
situasi kebakaran

Jalur keluar 
dihalangi api

Cari alat pemadam/
kain basahCari alat pemadam/

kain basah

Core Loop



Referensi Visual



Alur game



Flowchart - Interaksi



Flowchart - Timer



Flowchart - Pergerakan



Flowchart - Skor



Flowchart - Tombol dan Aset 2D



Moodboard UI



Aset UI



Key Art

Key art atau
concept art dibuat
sebagai acuan
pembuatan aset
tekstur dan model
3D kedepannya.



Aset Tekstur - Tutorial

Tiga file tekstur dibuat untuk semua
properti yang ada pada level tutorial.
Semua properti digambar berdasarkan key
art.



Concept Art Gedung



Concept Art Gedung



Concept Art Gedung



Concept Art Gedung



Concept Art Gedung



Concept Art Gedung



Aset Tekstur - Tutorial



Aset 3D Properti

Model dibuat dengan geometri rendah,
dengan skala dunia nyata.



Aset 3D Properti

Model lalu diberikan warna serta detail
garis kontur dari tekstur yang dibuat



Aset 3D Environment



Aset 3D Environment



Screenshot Hasil Game



Media-Media Sekunder

Akun Instagram

Stiker Vinyl

Gantungan Kunci








