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Selamatkan diri dalam kebakaran gedung




Jalur keluar
dihalangi api

Pemain masuk
situasi kebakaran

Cari alat pemadam/

Cari alat pemadam/ kain basah

kain basah
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Alur game
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< Main Menu >q
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Flowchart - Interaksi

< Cn Update )

raycast POV pemain

-< fungsi pintu :} Pintu ketutup—® rfﬂ?;ﬁ'ﬂ? _7 mrgﬁg:{g;en /

—pintu kebuka l i

| - hilangkan map rotasi y pintu
fungsi map - imescale = 1 hingga 0 - show frame2b
jarak dekat i I':".:I': mause - fransisi frame3a
tag pintu l - anim fransisi

- show overlay .L
- show tombol x
- unlock mouse tomibol x ditekan

- show frame2b
- fransisi frame3a tombol step
ditekan
- anim fransisi

- timescale =10

jarak dekat
tag map T |
fungsi APAR
b< > - show frame “IE tnrn!:lnl step - show frame2b
"1' - fransisi frame2a ditekan _ show tombal X
. - show overlay _
Jarak dekat _ show tombol-tombol - |"|I|? ngkan leara:a':.r
lag AFAR - unlock mouse - IIE:EI-? ':1?;;&
Pencet Step apar S -
- anim fransisi
- show APAR di
fangan
_ fungsi Alarm - ganti model alarm
jarak dekat |- 5et alarm sebagal

tag alarm nyala di

player_score

selama tombol ditekan.

fungsi Api dan raycast kena api: - set rotasi pintu ke variabel
) - kurangi nyawa api tiap < on update :I vang berubah

jarak dekat
tag api

detik - jika nyawa api habis,
destroy gameobject

jarak dekat
tag pintukKunci

{ungsi pintul{unl:?" ounya—® pintu buka

/!' - hilangkan kain
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Flowchart - Timer

- fambah variabel
wakiu kedalam

- 88t vanabel float
dalam format 00:; 00
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<EE| at collider ken a>

- matikan timer
- munculkan
gameover
- 2t timescale 0O
- buka kKunci kursor

objek timer

tidak akfif aktifkan timer

timer_collider




Flowchart - Pergerakan

{: On update >

player _movement
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i v pengurangan stop helght

| v hingga tinggi crouch CharacterController
i arah bawah dikali tombol jongkok sama dengan height naik hingga tinggi
: percepatan dan tombol arah ditekcan controller normal

: wakiu menjadi ditekan =

i gravitasi

s l ,,

i arah dikall height pengurangan stop

i percepatan dan CharacterController hingga tingagi crouch i L

! wakiu menjadi berkurang hingga > sama dengan height Flayer jongkok >
| perpindahan timggl crouch controller
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pemain _/J' pengurangan nyawa i
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hazard depleter

Data pemain: nyawa, status alarm, timer, punya kain

- buka kunci kursor
- 2et timescale 0 pengurangan nyawa
- nyalakan layar gameover

- Jika darah dibawah 0.

-H"‘-.
( On Update buka fungsi gameover
iy

- hitung waktu dan nol

¥

- buka kunci kursor
game over - 3et timescale 0

- nyalakan layar gameover

player_score

Flowchart - Skor




Flowchart - Tombol dan Aset 2D

Cn update >

player _movement
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i v pengurangan stop helght

| v hingga tinggi crouch CharacterController
i arah bawah dikali tombol jongkok sama dengan height naik hingga tinggi
: percepatan dan tombol arah ditekcan controller normal

: wakiu menjadi ditekan =

i gravitasi

e l ,,

i arah dikall height pengurangan stop

i percepatan dan CharacterController hingga tingagi crouch L

l wakiu menjadi perkurang hingga > sama dengan height . ( Fiayer jongkok >
| perpindahan timggl crouch controller
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Key art atau
concept art dibuat
sebagal acuan
pembuatan aset
tekstur dan model
3D kedepannya.




Aset Tekstur - Tutorial

Tiga file tekstur dibuat untuk semua
properti yang ada pada level tutorial.
Semua properti digambar berdasarkan key
art.




Concept Art Gedung




Concept Art Gedung
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Concept Art Gedung




Concept Art Gedung




Concept Art Gedung
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Model dibuat dengan geometri rendabh,
dengan skala dunia nyata.

Aset 3D Properti




Model lalu diberikan warna serta detall

garis kontur dari tekstur yang dibuat

Aset 3D Properti




Aset 3D Environment




Aset 3D Environment




Vertigo
\\ Heat

Fire Scenario

Alarms

Before finding the exit, make sure to activate any fire alarm
such as these you can find!

Prep the extinguisher!

Pull the pin. /

\ Squeeze wfire.

You are here @

Fire Alarm B

Fire Extinguisher A

Emergency Exit

O

iake wet cloth
3

Screenshot Hasil Game
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vertigoheatgame #3 | Follow Message  *2 ee-

Get ready for another

19 posts 29.1M followers 1,005 following

vertigoheatgame

The Action Packed Building Fire Survival Guide

(% Vertigo Update!

Out Now! . Fixed bug
Playable from your browser! » DEw AR B
y y ' * Freaky mode

SSSSSS

Win Prizes!

Heat

| et ready for anctrer )
Qg Vertigo [ Update!]

Stay Calm

there's always an...
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