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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF MENGENAI
MEMAHAMI EMOSI ANAK-ANAK YANG

TERPENDAM UNTUK ORANG TUA

(Nicole Geraldine Gunawan)

ABSTRAK

Dalam kesehariannya, anak-anak lebih dikendalikan oleh emosi dibandingkan oleh
pemikiran rasional mereka. Namun, tidak semua anak mampu mengutarakan emosi
mereka dengan baik. Hal ini dapat membuat anak cenderung memendam emosi
mereka sendiri, terutama emosi negatif seperti kesedihan, kemarahan, dan frustrasi.
Emosi yang dipendam dalam jangka waktu yang lama dapat berdampak buruk bagi
kesehatan mental anak dan perkembangan emotional intelligence mereka. Maka
dari itu, penting bagi orang tua untuk memahami sudut pandang anak-anak saat
mereka merasakan emosi-emosi negatif tersebut. Melalui perancangan ini, penulis
bertujuan untuk menyediakan informasi kepada orang tua tentang memahami emosi
yang terpendam pada anak-anak melalui media buku cerita interaktif. Perancangan
ini menggunakan metode “Design Thinking” oleh Tim Brown yang terdiri dari lima
tahapan, yaitu empathize, define, ideate, prototype, dan test. Untuk mengumpulkan
data, penulis menggunakan metode penelitian mixed-method yang terdiri dari
penelitian kualitatif dan kuantitatif. Penelitian kualitatif mencakup wawancara,
focus group discussion, studi eksisting, dan studi referensi. Sedangkan, penelitian
kuantitatif yang dilakukan mencakup kuesioner. Berdasarkan hasil pengumpulan
data, penulis mendapatkan informasi bahwa faktor utama anak-anak memendam
emosi mereka adalah karena faktor lingkungan keluarga dan sosial mereka. Maka
dari itu, penulis ingin merancang sebuah buku cerita interaktif yang dapat
memberikan informasi kepada orang tua untuk bisa lebih memahami emosi yang
terpendam pada anak-anak dengan baik sekaligus mepererat hubungan orang tua
dan anak.

Kata kunci: Buku Interaktif, Emosi yang Terpendam, Anak-Anak
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DESIGNING AN INTERACTIVE BOOK ABOUT HOW TO
UNDERSTAND CHILDREN’S SUPPRESSED

EMOTIONS FOR PARENTS

(Nicole Geraldine Gunawan)

ABSTRACT (English)

In their daily lives, children are more controlled by their emotions rather than by
their rational thinking. However, not all children are able to express their emotions
well. This tendency leads children to suppress their own emotions, especially
negative emotions such as sadness, anger, and frustration. Emotions that are
suppressed for a long period of time may have a negative impact on children's
mental health and the development of their emotional intelligence. Therefore, it is
important for parents to understand their children’s perspective when they feel
those negative emotions. Through this research, the author aims to provide parents
with information to help them undertstand suppressed emotions in children through
interactive storybook. This research uses the "Design Thinking" method by Tim
Brown which consists of five stages, which are empathize, define, ideate, prototype,
and test. The author uses mixed-method as the research method to collect data,
which consist of qualitative and quantitative method. The qualitative research
includes interviews, focus group discussions, existing studies, and reference
studies. Meanwhile, the quantitative research that was conducted includes
questionnaires. Based on the results of data collection, the author gained
information that the main factor children suppress their emotions is due to their
family and social environment. Therefore, the author wants to design an interactive
story book that can provide information to parents in order for them to understand
their children’s hidden emotions better, while strengthening the bond between
parents and children.

Keywords: Interactive Book, Suppressed Emotions, Children

viii
Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...ooiii ettt I
HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..ot i
HALAMAN PENGESAHAN ......ociiiiiee e iii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ..................... iv
KATA PENGANTAR ..ottt sttt st ane e Vv
ABSTRAK .ottt b e b ettt ettt re e vii
ABSTRACT (ENQGIISN) ..c.eiiiiiiiiiciecce et viii
D e Y G 1 OSSPSR iX
DAFTAR TABEL ..ottt sttt Xii
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e nraeeanne e Xiil
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt anas XVi
BAB | PENDAHULUAN .......coooiiiiitiesee st 1
1.1 Latar BelaKang ... 1

1.2 Rumusan Masalah............cccccoooiiiiiiiiei e 3

1.3 Batasan Masalah ..o 3

1.4 Tujuan Tugas AKNIr ..........coe i 6

1.5 Manfaat Tugas AKNIT ... 6

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ....co ottt 8
2.1 Bulaiil.......... N0 . SE NN, SR BN B 8

2.1.1 JENIS BUKU....cviiiiiiiiiciieiieieie ettt 8

2.1.2 ANAtomi BUKU ..o 8

2.1.3 Buku Interaktif.........oooiiiiiiii e 11
2.1.40ayput. 0. M. . D8 o b L A 16

218@rid. 4. 1. T . LAMLEE.DY.LLA. 19

2.1.6 TIPOGIATT c.eevvieiiiiiiiiieie e 23

P O A VAT £ 0 - ORI 26

2.1.8 Karakteristik Buku Anak-AnakK..........cccccoeiiiinniicinnn. 29

2.2 TUSEFAST ..t 31

2.2.1 Peran HUSEIaSH ......ccccoiiiiiiiiieeee s 32

2.2.2 TIUStrasi KartUn........c.ccoooeiieieiesiee e 32

2.2.3 Hustrasi untuk Anak-Anak ..........cccocviiiinieincicss 33

iX

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



2.3 DESAIN KAFAKIEL ... 37

2.3.1 Bentuk Dasar Karakter ...........cccoceiiiiniieiine e 37
2.3.2 Latar Belakang Karakter ............ccocooviiiiiiiiiincicnies 39
2.3.3 Gaya Visual Desain Karakter .............cccoccevviveiiveieciesnenn, 40

P 1 (0] 74 (=1 1 1T o S SRR 42
2.4.1 SErUKEUT Cerita.....oiiiieiieieiiiesie e 43
2.4.2 Peran Storytelling .........ccccooveveiieiecccc e 44
T =1 0T OSSPSR 45
2.5.1 FUNQGST EMOSI ..ot 45
2.5.2 Macam-Macam EMOSI.........cocvieeieereiieiieneee e eee e 46
2.5.3 Emosi pada Anak-AnNak..........c.cociiiiiinieienecesees 46
2.6 Penelitian yang Relevan.............ccccooveie e 50
BAB 11l METODOLOGI PERANCANGAN .......ccoiiiieieieeseiee e, 54
3.1 Subjek Perancangan ..........cccoceoeiereiininesieieeese e 54
3.2 Metode dan Prosedur Perancangan ...........ccceeevvenerenenenesnnnnns 56
3.3 Teknik dan Prosedur Perancangan...........c.cccccoveeeeiveiieinesneennnn, 58
3.3. L WAWANCAKA .....eeeiiieiie et 59
3.3.2 Focus Group DiSCUSSION ........cccveieeiiiie e 62
333 KUBSIONET ...ttt nneas 64
3.3.4 Studi EKSISTING......ooveiiiiiiiieieieie e 66
3.3.5 Studi RETEIENSI ....veeeeiiecie it 66
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN PERANCANGAN ........cccccvvveiiinens 68
4.1 Hasil PEranCanQan ..........cccccoveiieieiieie e se e st e sra e 68
411 EMPANIZe ..o s 68
4.1.2 DEfING..iicice s 96
4.1.8¥eate)... . L...5... 0L . NL. ... LA L. A 99
L e 0] (0] 4 0PTSRS 119
A.L5 TOSE. .o et e 123
4.1.6 Kesimpulan Hasil Perancangan.............cccccoeevviievie e, 135
4.2 Pembahasan Perancangan...........cccccoovevieiiieecic e 135
4.2.1 ANalisis Beta TeSt......oiiiiiiieiie e 136
4.2.2 Analisis Tipografi BuKU...........cccooviiiviiiicic e 141

X

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



4.2.3 AnalisiSWarna BUuKU ..., 143

4.2.4 Analisis Desain Karakter BUKU ...........cccccooveviinieiiieinenns 144

4.2.5 Analisis Interaktivitas BUKU ..........ccccoooviiiiniinienieicee 152

4.2.6 Analisis Media SEKUNEr ..o 156

4.2.7 Analisis Brand Mandatory ............cccocevvveveiiieivesesieseenns 166

4.2.8 ANQQATAN ...oviiiiiiiciiie i 168

BAB V PENUTUP ..ottt 176
5.1 SIMPUIAN ..o e 176

D2 SATFAN ..ottt 177
DAFTAR PUSTAKA .ottt 179
LAMPIRAN ...ttt sttt st e abe st e e seabe s eeneebeseeneesenre s Xvii

Xi

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian yang REIEVAN ..........cccviiiiiiiee e 50
Tabel 4.1 Data Responden KUESIONET ..........ccooviieieeieiie et 78
Tabel 4.2 Data Hasil Kuesioner Bagian Pertama...........c.ccccoocveveieene e vecseennn, 79
Tabel 4.3 Data Hasil Kuesioner Bagian Kedua ...........ccccovveviiienennisie e 83
Tabel 4.4 Analisa SWOT Buku “50 Aktivitas Mengasah Emosi Anak™.............. 87
Tabel 4.5 Analisa SWOT Buku “It’s Okay to not be Okay” ...........ccccevervrrrunnne. 90
Tabel 4.6 Isi Konten Buku “Dunia Rahasia Luca” .............cccccovvevieiieciie e, 117
Tabel 4.7 Pertanyaan AlPNa TeST........ccooiiiiiiieieie s 124
Tabel 4.8 Indikator Penilaian Hasil Alpha TeSt .........cccccoeveiiieii i 126
Tabel 4.9 Hasil Respon Feedback Alpha Test Section Kedua.............cccceevenene 127
Tabel 4.10 Hasil Respon Feedback Alpha Test Section Ketiga..............c.cce..... 130
Tabel 4.11 Respon Feedback Alpha Test Section Keempat.............cccocvvvervennnne 132
Tabel 4.12 Analisa TIPOGrafi ......ccccveiiiiiic e 142
Tabel 4.13 Analisa Karakter ............ccooieiiiiiiieiesie e sie e 144
Tabel 4.14 Biaya Desain BUKU .........ccccoooiiiiiiiiiiiiieisesieee e 168
Tabel 4.15 Biaya Produksi BUKU ...........cccooiviiieiiiie e 169
Tabel 4.16 Biaya Produksi ASSet BUKU............ccoiviiiiieiiiieiienc e 170
Tabel 4.17 Biaya Produksi GIMMICK...........c.cccveiuiiiieiieiecieseece e 171
Tabel 4.18 Biaya Produksi Keseluruhan BUKU ............ccccoovoviveiiiiniiienesieseeie 171
Tabel 4.19 Biaya Produksi Merchandise ..........ccccocevvveiiiieieeie e 172
Tabel 4.20 Biaya Produksi Media PrOMOSH ..........ccceivverveienieenneieseese e e 173
Tabel 4.21 Harga Penjualan BUuKU ..........cccoceiieiiiieiicce e 174
Tabel 4.22 Harga Penjualan Merchandise ... 174
Xii

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Anatomi BOOK BIOCK...........cccceiiiiiiiciicce e 9
Gambar 2.2 Anatomi Halaman Buku & Grid...........cccccevveviiiievnene e 10
Gambar 2.3 Buku Interaktif POP-UpP........ccoooiiiiiiiiiiiiicccc s 12
Gambar 2.4 Buku Interaktif Peek-a-Boo0 .........cccovvriiiiniii 13
Gambar 2.5 Buku Interaktif Pull Tab ........cccooviiiiiiie e 13
Gambar 2.6 Buku Interaktif Hidden ODJeCt...........ccooiiiiiiiiiiiieic e 14
Gambar 2.7 Buku Interaktif Games ........cccccveieiiiiiieiesieseee e 14
Gambar 2.8 Buku Interaktif PartiCipation.............ccocevvvriiiiininiencnc s 15
Gambar 2.9 Buku Interaktif Play-a-Song ..........cccocveviiieiieiiic e 15
Gambar 2.10 Buku Interaktif Touch and Feel ..., 16
Gambar 2.11 Contoh Layout dengan Prinsip SEQUENCE..........cccevvvevvereeireeiesnnenne. 17
Gambar 2.12 Contoh Layout dengan Prinsip Emphasis ..........cccccveveiieiecieinnenne. 17
Gambar 2.13 Contoh Layout dengan Prinsip Balance.............ccccooeevveieiiecnnnee. 18
Gambar 2.14 Contoh Layout dengan Prinsip UNity .........ccccccevveevvevciieceececee, 19
Gambar 2.15 AnNatomi LAYOUL...........ccoveiieiieie i 20
Gambar 2.16 Column Grid...........coiieiiiiieiieie e 21
Gambar 2.17 Modular GFid ...........cooveieiieiece e 22
Gambar 2.18 ManusCript Grid...........cceiieiieiie e 22
Gambar 2.19 Hierarchical Grid..........c.cooeioiiiiiiieiiee e 23
Gambar 2.20 Typeface SaNS SErif ..o 24
Gambar 2.21 TYPEFACE SEIif.......iiiiiiiiieieiee e 24
Gambar 2.22 TYPEFaCE SCIIPL......oceiiieiieieieriere e 25
Gambar 2.23 Typeface DeKOratif............coovieiiiiiiie i 25
Gambar 2.24 KIasifikasi Warna..........cccoveieereiieeieee e eie e e ee e 26
Gambar 2.25 Karakteristik Warna ............ccceeiieieiie e 27
Gambar 2.26 SKEMa WAINA .......cccueieiieiiieieee et e e sne e sreeeesneeneas 28
Gambar 2.27 Buku untuk Anak Usia 0 —3 Tahun ..........cccceeviieineenieneee e 30
Gambar 2.28 Buku untuk Anak Usia 4 —6 Tahun..........cccceeevieiiveieneeceececee 30
Gambar 2.29 Buku untuk Anak Usia 7 —9 Tahun.........cccccceeveeiii e 31
Gambar 2.30 Hustrasi KartUn..........ccooveiieoiieiiceiee s 33
Gambar 2.31 Buku llustrasi untuk Anak-Anak Usia 1 —3 Tahun..........cccccceueeee. 34
Gambar 2.32 Buku llustrasi untuk Anak-Anak Usia4 —6 Tahun.............c.......... 35
Gambar 2.33 Buku llustrasi untuk Anak-Anak Usia 7 Tahun............c.ccceveennne 35
Gambar 2.34 Buku llustrasi untuk Anak-Anak Usia8 —9 Tahun.............c.......... 36
Gambar 2.35 Buku llustrasi untuk Anak-Anak Usia 10 — 12 Tahun.................... 37
Gambar 2.36 Bentuk Dasar Karakter PErsegi.........ccccveveevieiiieiieeiie e 38
Gambar 2.37 Bentuk Dasar Karakter Lingkaran............ccccooceeviveiiiiiicie i, 38
Gambar 2.38 Bentuk Dasar Karakter Segitiga..........cccevveviviiiieiie e 39
Gambar 2.39 Gaya Visual Desain Karakter ANIMe..........ccocvverrenienieeneeneseeee 40
Gambar 2.40 Gaya Visual Desain Karakter Fantasi ..........c.cccoeevivereiienecresnenne. 41
xiii

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 2.41 Gaya Visual Desain Karakter Kartun............ccccoevevvveiieeiiiecieesnenn, 42

Gambar 2.42 Freytag’s PYFramid.............ccccuucoeiieeiiieieiieesieasiesieese e seeseasie e 43
Gambar 4.1 Dokumentasi Wawancara Bersama Angeline Kartika Sosrodjojo.... 69
Gambar 4.2 Dokumentasi Wawancara Bersama Rachel Calysta.......................... 73
Gambar 4.3 Dokumentasi FGD Bersama Siswa-Siswa di Windsor ..................... 75
Gambar 4.4 Salah Satu Kegiatan Menggambar di Windsor Homeschooling....... 76
Gambar 4.5 Buku “50 Aktivitas Mengasah Emosi Anak™...........c.ccoovevvivieinenne. 86
Gambar 4.6 Isi Buku “50 Aktivitas Mengasah Emosi Anak”™............cc.cooeiinnnnn. 87
Gambar 4.7 Buku “It’s Okay to not be OKay” .........ccocervvriiriiiiiiiieienese s 89
Gambar 4.8 Isi Buku “It’s Okay to not be OKay”........cc.cceovvviiiiiieienine e 90
Gambar 4.9 Buku “It’s OK t0 CIY” ..ociiieieiieieiie sttt 92
Gambar 4.10 Isi Buku “It’s OK t0 CIy™ ..cvoiiiiiiiieiiiisesiseeesesee e 93
Gambar 4.11 Buku “The Way [ Feel” ... 94
Gambar 4.12 Isi Buku “The Way [ Feel”........ccccciiiiiiiiiiiiiieec s 95
Gambar 4.13 User Persona PrIME ...........ccviieiiiereaieseeseenieseeseeeeeseesseeseesseenes 98
Gambar 4.14 User Persona SEKUNET ..........cooviieiieiieiieneeie s seee e e e 99
Gambar 4.15 MINAMEAP.......coueiiiiriiiinieieie ettt 100
Gambar 4.16 MOOADOANT ..........ccooiiiiiiieieie ettt e 102
Gambar 4.17 StYlESCAPES ....ccveeviiieiieeiieeieiteeiteeteseesre s e sreesteaeeseesteeseeareesreenaeas 102
Gambar 4.18 Referensi Tipografi .........cccocvveiiiiiiiiieccece e 103
Gambar 4.19 Font “Bukukoo Reguler” ..o 103
Gambar 4.20 Font “Flapstick DEMO Reguler”...........cc.coeiviiiniiinicncncinenns 104
Gambar 4.21 Referensi Warna.........cocueeeeeneiene s 104
Gambar 4.22 Warna Primer & Sekunder Perancangan............c.ccccoeveveiieieennnnn 105
Gambar 4.23 Referensi BENtUK BUKU .........cocoveiiiiiiiiiinicceee e 105
Gambar 4.24 Referensi Layout & Grid.........ccccooeiieiiiieiiiieee e 106
Gambar 4.25 Margin & Grid ........ccccoeiiiiiiieiecie e 106
Gambar 4.26 Contoh Pengaplikasian Grid ............ccccceeveieeie e 107
Gambar 4.27 Referensi Gaya Visual & Desain KaraKter ............cccocevvvieeieennns 107
Gambar 4.28 Referensi Desain Karakter LUCA .........ccceovrvereeriesieeseenieseeseeiens 108
Gambar 4.29 Sketsa Desain Karakter LUCA ...........ccoovveveiiveneeiiesie e sie e 108
Gambar 4.30 Desain Karakter LUCA...........ccceiiviiiiiieiieecec i es e e 109
Gambar 4.31 Referensi Desain Karakter TarU..........cccoocvvverreveiiensieenesieseennens 110
Gambar 4.32 Ide Sketsa Awal Desain Karakter Taru.........ccccooeeveeviveiesieeinennnns 110
Gambar 4.33 Desain Karakter TarU ........cccccevveieiiieieeieseesesie e seesesseeseeaens 110
Gambar 4.34 Referensi Desain Karakter LUMi........cccovviieneeiniiinneenesie e 111
Gambar 4.35 Ide Sketsa Awal Desain Karakter LUumi.........ccccocvvveviveiesieeinennnns 112
Gambar 4.36 Desain Karakter LUMI .........ccceiveiiiiieiieie e 112
Gambar 4.37 Referensi Desain Karakter Papa LUCA..........ccccceverereieneiinennnn. 113
Gambar 4.38 Sketsa Desain Karakter Papa LUCA............ccccvveiiveeiieiiieciie e, 113
Gambar 4.39 Desain Karakter Papa LUCA...........cccvevieiiievie e 114
Gambar 4.40 Referensi Desain Karakter Mama Luca ..........ccoccovveeiiiiiiinnenins 115
Gambar 4.41 Sketsa Desain Karakter Mama LUCA .........c.ccoveeeeieniiniienieieeins 115
Xiv

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 4.42 Desain Karakter Mama LUCA..........ueuueeeeeeeieeeeeeeeeeeeeenns 116

Gambar 4.43 StOryDOAId.........ccoiieiieiie e e 118
Gambar 4.44 Alternatif Sketsa Cover BUKU ..........cccccooveiiiiiiii i 119
Gambar 4.45 Cover BUKU FINal ..........ccoooiiiiiiiieee e 119
Gambar 4.46 Tahap Pertama Proses Pembuatan Halaman Buku ....................... 120
Gambar 4.47 Tahap Kedua Proses Pembuatan Halaman Buku ..............ccc.cc..... 120
Gambar 4.48 Tahap Ketiga Proses Pembuatan Halaman Buku.......................... 121
Gambar 4.49 Tahap Keempat Proses Pembuatan Halaman Buku...................... 121
Gambar 4.50 Tahap Terakhir Proses Pembuatan Halaman Buku....................... 122
Gambar 4.51 Interaktivitas Buku pada Saat Prototype Day ............ccccccevveiveennne 123
Gambar 4.52 AIPNa TESL......ciiiii i 123
Gambar 4.53 Perbandingan ReVisi Warna...........ccccooeveveieeieenie e ese e 133
Gambar 4.54 Interaktivitas BUKU TErbaru ........c.coceveiiiiiieininnene e 134
Gambar 4.55 Perbandingan Revisi Judul Cover BUKU ...........cccccoevviiiiicinennne 135
Gambar 4.56 Wawancara Bersama Eli ...........cccocvoeiiiiniininicieiei e 137
Gambar 4.57 Wawancara Bersama HeNrM ...........coooviiinininiinenese e 138
Gambar 4.58 Wawancara Bersama Ronaldo ...........cccoccvvvveneiiniiniienesiecee 140
Gambar 4.59 Halaman 21 — 22 ........cooiiiieieeie et 143
Gambar 4.60 Halaman 7 — 8 .......ccoiieiiiie et 143
Gambar 4.61 Contoh INteraksi POP-UP ....cccooveriiieriiniiinisieeeese e 152
Gambar 4.62 Contoh Interaksi SHAING........cccooiiiiiiiiiieee e 153
Gambar 4.63 Contoh Interaksi FIIp Flap ... 154
Gambar 4.64 Contoh Interaksi Peek-a-D00............cccccveveieniiiiic e 154
Gambar 4.65 Contoh Interaksi Participation.............c.ccocvvveiininene e 155
Gambar 4.66 Contoh Interaksi Touch and Feel ............ccooevieiiiiiicieieneeee 155
Gambar 4.67 Sketsa Magnetic BOOKMAIK...........cccoiiiiriiiniiiene e 157
Gambar 4.68 Magnetic BOOKMAIK ...........cccoiiiiiiiiiiiiiieeceee e 157
Gambar 4.69 Sketsa StiCker SREet...... ..o 158
Gambar 4.70 StICKEr SNEEL...........ccuiiiiiieiee e 158
Gambar 4.71 Sketsa Plush Keychain .............cccooeviiiiiic i 159
Gambar 4.72 Plush Keychain............cccoiiiiiiiiiic e 160
Gambar 4.73 SKetsa SeliMUL ..o 160
Gambar 4.74 SElIMUL ..........ooiiii e 161
Gambar 4.75 Sketsa Buku Jurnal Harian ..o 162
Gambar 4.76 Buku Jurnal Harian............ccoooeiiiiiieiiieeseee e 162
Gambar 4.77 Sketsa Stationery Set.........ccoviiieiieiie e 163
Gambar 4.78 StatiONEryY Sel.........cvcvieiiiiiie e 164
Gambar 4.79 SKetsa X-BaNNEI ..........cccuuieiiiereiieiieseeieeseesieeie e sieeseesseesseenaens 165
Gambar 4.80 X-BaNNEK .........ccoviiieiieieeeieesie e e sie e steeae e saeeseeareesneeae s 166
Gambar 4.81 Logo M&C PUblishing........cccceviiiiiiiiiiiiee e 167
Gambar 4.82 LOgO FUNTASTIC. ........uiiiiiieieieieiee e 167
Gambar 4.83 Logo TigaGenerasi Psychology Center.........ccccoocvvvvevvevesieesineninns 168
XV

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Hasil Persentase TUIMItIN ..o Xvii
Lampiran Form Bimbingan..........ccocoiiiiiiee e XXViii
Lampiran Non-Disclosure Agreement Wawancara Psikolog............cccccceevinennee. XXX
Lampiran Non-Disclosure Agreement Wawancara llustrator Buku Cerita........ XXXI
Lampiran Non-Disclosure Agreement FGD ...........cccooviiiiiiniiienenc e XXXl
Lampiran Non-Disclosure Agreement Beta Test ...........ccoovveieiinencninennn XXXVil
Lampiran Non-Disclosure Statement ............cccoveiiieniniinieieee e Xl
Lampiran Transkrip Wawancara PSIKOIOg.........ccccoiiiiiiniiinieeec e xli
Lampiran Transkrip Wawancara llustrator Buku Cerita Anak.............cccceeuennee. xlix
Lampiran TransKrip FGD........ccciiiiiiiiiiiiieiese e li
Lampiran Transkrip Hasil KUESIONET ............cocoiiiiiiiiiiiieicieic e Iv
Lampiran Dokumentasi Wawancara PSIKOIOg ...........cccooeiieiieie i Ixi
Lampiran DoKumentasi FGD ...........cccoieiieiiiie e IXii
Lampiran Transkrip Hasil Alpha TeSt.........cccoveiieiiiieieeie e Ixiii
Lampiran Dokumentasi Beta TeSt........cccviveieeiiiiie et Ixxii
XVi

Perancangan Buku Interaktif..., Nicole Geraldine Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



