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PERANCANGAN POP-UP BOOK MENGENAI CERITA

RAKYAT RAWA PENING DARI JAWA TENGAH

(Emmanuelle Clarissa Aurellita)

ABSTRAK

Indonesia adalah sebuah negara yang kaya akan budaya, salah satunya cerita rakyat
yang telah diwariskan secara turun temurun. Cerita rakyat seringkali disampaikan
tanpa sumber yang jelas, sehingga sering terjadi perubahan di dalam penyampaian
cerita-cerita tersebut. Selain itu, kurangnya minat generasi muda untuk mengenal
cerita rakyat juga menjadi salah satu alasan yang membuat cerita rakyat semakin
terlupakan. Salah satu cerita rakyat di Indonesia yang jarang dikenali adalah cerita
rakyat Rawa Pening, yang berkaitan dengan asal usul sebuah danau dengan nama
yang sama, dan terletak di Semarang, Jawa Tengah. Cerita rakyat Rawa Pening juga
memiliki nilai-nilai moral yang penting untuk terus disampaikan kepada generasi
muda. Oleh karena itu, tujuan dari perancangan ini yaitu untuk merancang Pop-Up
Book yang menceritakan kisah Rawa Pening. Metode penelitian yang digunakan
adalah metode kualitatif, yang meliputi observasi, wawancara, FGD, studi eksisting
dan studi referensi. Hasil akhir dari perancangan ini adalah Pop-Up Book yang
menyuguhkan cerita Rawa Pening. Kesimpulan dari perancangan ini adalah dengan
menunjukkan adaptasi cerita rakyat kedalam Pop-Up Book dapat membantu
memublikasikan cerita Rawa Pening sehingga lebih dikenal oleh genarasi muda.

Kata kunci: Cerita Rakyat, Pesan Moral, Jawa Tengah
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DESIGNING A POP-UP BOOK OF RAWA PENING

FOLKLORE FROM CENTRAL JAVA

(Emmanuelle Clarissa Aurellita)

ABSTRACT (English)

Indonesia is a country rich in culture, one of which is a folklore that has been
passed down from generation to generation. Folk tales are often told without a
clear source, so changes often occur in the telling of these stories. Apart from that,
the lack of interest of the younger generation in knowing folklore is also one of the
reasons why folklore is increasingly forgotten. One of the folk tales in Indonesia
that is rarely known is the Rawa Pening folk tale, which is related to the origin of
a lake with the same name, and is located in Semarang, Central Java. Rawa Pening
folklore also has moral values that are important to continue to convey to the
younger generation. Therefore, the aim of this design is to design a Pop-Up Book
that tells the story of Rawa Pening. The research method used is the qualitative
method, which includes observation, interviews, FGD, existing studies and
reference studies. The final result of this design is a Pop-Up Book which presents
the story of Rawa Pening. The conclusion of this design is that by showing the
adaptation of folklore into a Pop-Up Book, it can help to publicize the story of Rawa
Pening so that it is better known to the younger generation.

Keywords: Folklore, Moral Value, Central Java
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