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PERANCANGAN SOUND EFFECT INFRASOUND UNTUK 

MENGGAMBARKAN KETIDAKNYAMANAN MAYA DALAM 

FILM HYBRID “MAYA CAN’T HAVE NICE THINGS” 

 Archieta Aditya Hendraditama Darmadi 

ABSTRAK 

 

Film adalah bentuk seni dan estetika. Sejak 1895 sejak pertama kali film 

diperkenalkan pada Masyarakat, film menjadi media yang menggabungkan 

gambar, suara, dan objek jadi satu kesatuan. Pada tahun 1926, film diiringi oleh 

musik orkestra, dan hasilnya penonton merasakan pengalaman menonton yang 

lebih lengkap. Sound pada film adalah hal yang penting karena audio dapat 

membentuk perspektif penonton dalam menonton film. Sound designer menjadi 

tugas yang penting karena sound designer memiliki tugas untuk memilih estetika 

yang baik untuk menciptakan audio yang dapat menunjang filmnya. Pada penelitian 

ini, penulis sebagai sound designer membahas perancangan sound effect infrasound 

untuk menggambarkan ketidaknyamanan Maya dalam film hybrid “Maya Can’t 

Have Nice Things” yang dibatasi hanya membahas scene 3E, 3D, dan 3F. Hasil 

penelitian yang dilakukan di bab 4, ditemukan bahwa infrasound berhasil 

menonjolkan perasaan tidak nyaman Maya. Pernyataan ini dibuktikan oleh teori 

tentang sound designer, teori sound effect, teori suara yang membuat tidak nyaman, 

dan teori tentang infrasound itu sendiri yang mendukung penelitian di tesis kali ini. 

 

Kata kunci: Sound design, Sound effect, Infrasound, ketidaknyamanan  
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INFRASOUND SOUND EFFECT DESIGN TO DESCRIBE  

MAYA'S DISCOMFORT IN THE HYBRID FILM "MAYA 

CAN'T HAVE NICE THINGS" 

 Archieta Aditya Hendraditama Darmadi 

ABSTRACT 

 

Film is a form of art and aesthetics. Since its introduction to society in 1895, film 

has become a medium that combines visuals, sound, and objects into a unified 

entity. In 1926, films were accompanied by orchestral music, enhancing the 

audience's viewing experience. Sound in film plays a crucial role, as audio can 

shape the audience's perspective while watching a film. The sound designer holds 

an important role, tasked with selecting appropriate aesthetics to create audio that 

supports the film. In this thesis, the author, as the sound designer, discusses the 

design of infrasound effects to depict Maya's discomfort in the hybrid film "Maya 

Can’t Have Nice Things." This discussion is limited to scenes 3E, 3D, and 3F. The 

findings presented in Chapter 4 reveal that infrasound successfully amplifies 

Maya's sense of discomfort. This statement is supported by theories related to sound 

design, sound effects, unsettling sounds, and infrasound, which underpin the 

research in this thesis. 

 

Keywords: Sound design, Sound effect, Infrasound, discomfort 
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