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PERANCANGAN SHOT UNTUK MEMVISUALISASIKAN
EMOSI TOKOH FEL DALAM

ANIMASI 2D “TREE OF LIFE”

(Cenniadevi Vanessa)

ABSTRAK

Dalam animasi, perancangan shot merupakan salah satu hal yang penting dilakukan
dan dapat digunakan untuk memvisualisasikan emosi tokoh seperti marah, sedih,
senang, takut, dan sebagainya. Pada penulisan ini, penulis merancang shot animasi
2D Tree of Life untuk menyampaikan emosi marah dan sedih tokoh Fel kepada
penonton berdasarkan teori yang penulis gunakan. Teori yang digunakan adalah
teori shot meliputi pemilihan shot, angle, dan pergerakan kamera sebagai teori
utama. Adapun teori emosi marah dan sedih sebagai teori pendukung. Metode yang
digunakan dalam penulisan adalah metode kualitatif. Hasil dari penelitian yang
penulis lakukan adalah perancangan shot untuk memvisualisasikan emosi marah
dan sedih tokoh Fel dengan pemilihan shot, angle, dan pergerakan kamera. Dari
penelitian ini dapat disimpulkan bahwa perancangan shot yang sesuai mampu
menunjukkan emosi tokoh yang ingin disampaikan oleh penulis.

Kata kunci: Animasi, emosi, shot, tree of life
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SHOT DESIGN TO VISUALIZE FEL’S EMOTION IN 2D

ANIMATION “TREE OF LIFE”

(Cenniadevi Vanessa)

ABSTRACT (English)

In animation, shot design is one of the important things to do and can be used to
visualize character emotions such as anger, sadness, joy, fear, and many more. In
this paper, the author designs a 2D Tree of Life animation shot to convey Fel's
angry and sad emotions to the audience based on the theory that the author uses.
The theory used includes shot, angle, and camera movement as the main theory.
And the theory of angry and sad emotions as the supporting theory. The method
used in the research is a qualitative method. The result of the research is how shots
are designed to visualize Fel's angry and sad emotions with shot, angle, and camera
movement. From this research, it can be concluded that the appropriate shot design
is able to show the character's emotions that the author wants to convey.

Keywords: animation, emotion, shot, tree of life
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