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PERANCANGAN WEBSITE PROSPEK JURUSAN SENI

DAN DESAIN DI PERGURUAN TINGGI BAGI REMAJA

(Priscilia Pritaris)

ABSTRAK

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting untuk masa depan seseorang. Pada
tingkat pendidikan tertentu, setiap individu dipersilahkan untuk memilih jurusan
mereka, termasuk ketika mereka harus memilih jurusan perguruan tinggi. Namun
terdapat permasalahan siswa SMA dimana mereka seringkali bingung dalam
menentukan jurusan di perguruan tinggi. Hal tersebut tentunya dapat berpengaruh
pada masa depan mereka baik dalam hal mengerjakan tugas perguruan tinggi
maupun saat bekerja di masa depan. Pada akhirnya, siswa yang salah memilih
jurusan dapat memiliki tingkat stres yang tinggi dan berdampak pada kesehatan
psikologis mereka. Maka dari itu, diperlukan media informasi yang dapat
memperbaiki permasalahan dalam pemilihan jurusan perguruan tinggi.
Perancangan yang berfokus pada target siswa SMA ini bertujuan untuk membuat
sebuah media informasi dengan media utama website yang pada proses
pembuatannya akan menggunakan metode Design Thinking. Platform website ini
dipilih sebagai media utama karena dinilai lebih efektif dibandingkan dengan buku
fisik. Melalui perancangan ini, diharapkan siswa SMA akan lebih memahami
informasi terkait pemilihan jurusan di perguruan tinggi, sehingga akan berdampak
juga pada penurunan jumlah individu yang salah memilih jurusan perguruan tinggi.
Tren digitalisasi juga mendukung pembuatan media sekunder yaitu flyer digital.
Selain itu terdapat juga merchandise seperti bagcharm serta stiker.

Kata kunci: situs web, perguruan tinggi, seni
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DESIGNING AN INFORMATIONAL WEBSITE ABOUT
PROSPECT OF ART AND DESIGN MAJOR

FOR TEENAGERS

(Priscilia Pritaris)

ABSTRACT (English)

Education is one of the most important aspects for the future. At a certain level of
education, each individual will choose their major individually, including when
they have to choose a college major. However, there is a problem with high school
students where they are often confused in determining their college majors. This
can certainly affect their future both in terms of doing college assignments and
when working in the future. In the end, students who choose the wrong major can
have high stress levels and impact their psychological health. Therefore, there is a
need for information media that can fix the problem of choosing a college major.
This design, which focuses on the target of high school students, aims to create an
information media with website as the main media, which in the process will use
the Design Thinking method. This website platform is chosen as the main media
because it is considered more effective than physical books. Through this design, it
is expected that high school students will have a better understanding related to the
distribution of majors in college, so that it will also have an impact on reducing the
number of individuals who choose the wrong college majors. Digitalitation helped
to make secondary media such as digital flyer. Other secondary media that have
been designed are bag charm as a merchandise and sticker as a gimmic.

Keywords: website, college, art
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