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PERANCANGAN COLOR SCRIPT UNTUK MEWAKILI 

EMOSI JOY DAN GRIEF TOKOH RAYA DALAM FILM 

“WORDS OF RAYA” 

Yuniati Amroe Larasati 

ABSTRAK 

 
Animasi merupakan sebuah medium seni yang sedang marak digunakan untuk 

menyampaikan sebuah cerita secara visual. Animasi membutuhkan color script 

untuk menghasilkan palet warna yang sesuai dengan makna. Dalam tulisan ini, 

penulis memilih topik color script untuk memunjukan emosi joy dan grief dari 

tokoh Raya pada animasi “Words of Raya”. Psikologi warna serta emosi dapat 

dilambangkan menggunakan teori animasi, warna, color script, skema warna, tata 

pencahayaan, HSV. Sebuah animasi dapat dirancang untuk menghasilkan cerita 

dengan makna dan juga emosi. Emosi tertentu dapat digambarkan dengan warna 

spesifik berdasarkan konteks dari warna tersebut. Menggunakan observasi dan juga 

eskplorasi, proses color script dapat dilakukan untuk menghasilkan karya yang 

sesuai dengan konteks mood. Suasana senang digambarkan dengan warna yang 

cerah dan hangat sedangkan sedih bervisual dingin. Perbedaan penggunaan warna 

dalam color script menunjukkan bahwa hasil color script sesuai dengan tujuan 

penelitian ini. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, Color Script, Psikologi Warna, Emosi 
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DESIGNING COLOR SCRIPT TO REPRESENT THE 

EMOTION OF JOY AND GRIEF OF RAYA’S FIGURE IN THE 

FILM “WORDS OF RAYA” 

 
Yuniati Amroe Larasati 

 

 

ABSTRACT 

Animation is a form of art that is widely used to tell a story visually. Animation 

needs a color script to produce a color palette that fits with the meaning. In this 

paper, the author chooses the topic of color script to show the joy and grief emotion 

of the figure Raya in the animation “Words of Raya”. Color psychology and 

emotion can be delivered visually using the theory of animation, color, color script, 

color scheme, lighting, and HSV. An animation can be designed to deliver a story 

with meaning and also emotions. Certain emotions can be visualized by using 

specific colors based on the context of the color itself. Using observation and 

exploration, the color script process can be carried out to produce works that match 

the context of the mood. A happy mood is depicted with bright and warm colors, 

while sadness uses cold colors. The difference in the use of color in a color script 

shows that the results of the color script are in accordance with the objectives of 

this study. 

 

Keywords: 2D Animation, Color Script, Color Psychology, Emotion 
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