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RANCANG BANGUN APLIKASI SALES DENGAN METODE RAPID
APPLICATION DEVELOPMENT MENGGUNAKAN LARAVEL DAN

REACT NATIVE BERBASIS ANDROID

Teodora Lesmana

ABSTRAK

Transformasi digital telah mendorong berbagai perusahaan distribusi untuk
mengadopsi sistem informasi dalam mendukung operasionalnya, termasuk dalam
aktivitas penjualan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sebuah aplikasi penjualan berbasis Android yang dapat membantu tim sales
dalam melakukan pencatatan pesanan, pengecekan stok, serta pencarian produk
dengan lebih efisien. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan framework
React Native untuk sisi frontend dan Laravel pada sisi backend. Metode yang
digunakan dalam pengembangan adalah Rapid Application Development (RAD),
karena dinilai mampu mempercepat proses pembuatan aplikasi sesuai kebutuhan
pengguna. Untuk mengevaluasi tingkat usability, dilakukan pengujian langsung
kepada 68 pengguna melalui survei berbasis skala Likert. Evaluasi mencakup
lima komponen utama, yaitu Learnability, Efficiency, Memorability, Errors, dan
Satisfaction. Hasil pengujian menunjukkan bahwa tingkat usability aplikasi berada
pada angka 85,91% yang menunjukkan bahwa aplikasi memiliki interpretasi
sangat baik mengacu kepada tabel Kriteria interpretasi skor berdasarkan itnerval
persentase. Hasil ini dapat dijadikan dasar untuk pengembangan lebih lanjut dalam
meningkatkan pengalaman pengguna.

Kata kunci: Aplikasi penjualan, Laravel, Rapid Application Development (RAD),
React Native, Usability Testing.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A SALES APPLICATION USING THE
RAPID APPLICATION DEVELOPMENT METHOD WITH LARAVEL AND

REACT NATIVE ON ANDROID PLATFORM

Teodora Lesmana

ABSTRACT

The era of digital transformation has encouraged many distribution companies to
adopt information systems to support their operational activities, including the
sales process. This research aims to design and develop an Android-based sales
application that helps sales teams record sales orders, check stock availability,
and search for products efficiently. The application was developed using the
React Native framework for the frontend and Laravel for the backend. The Rapid
Application Development (RAD) method was chosen for its ability to accelerate
the development process according to user needs. To evaluate the application’s
usability, direct user testing was conducted with 68 respondents using a Likert-scale
survey. The usability evaluation focused on five main components: Learnability,
Efficiency, Memorability, Errors, and Satisfaction. The test results showed an
overall usability score of 85.91%, indicating that the application has an excellent
score based on the interpretation criteria table. These results can serve as a basis
for further development to improve the user experience.

Keywords: Laravel, Rapid Application Development (RAD), React Native, Sales

Application, Usability Testing.
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