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 PERANCANGAN ENVIRONMENT UNTUK KANDANG 

ANJING PADA ANIMASI CAPTURE 

Dave William 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini membahas pentingnya perancangan environment dalam animasi 

dengan fokus pada lingkungan kandang anjing dalam film animasi Capture. Tujuan 

utama dari penelitian ini adalah untuk menciptakan suasana yang mencekam dan 

tidak layak huni melalui pendekatan visual pada elemen tekstur dan penempatan 

objek. Penulis menekankan bagaimana elemen seperti warna, kekasaran 

permukaan, dan tingkat reflektivitas dapat membentuk atmosfer emosional yang 

mendukung narasi. Mengacu pada teori dari Douglas Hyde Gallery (2023), tekstur 

memiliki peran penting dalam menciptakan kedalaman serta ketertarikan visual 

melalui detail kecil seperti goresan, retakan, dan kilau permukaan. Selain itu, 

pendekatan yang digunakan mengikuti teori dari Rodrigues et al. (2024) yang 

menyatakan bahwa environment tidak hanya berfungsi sebagai latar, melainkan 

juga sebagai penutur diam yang mampu menyampaikan emosi dan makna secara 

tidak langsung. Melalui pendekatan ini, penelitian menunjukkan bahwa desain 

visual environment dapat memperkuat pesan sosial dan emosi yang ingin 

disampaikan dalam  animasi. 

 

Kata kunci: environment design, tekstur, kandang anjing, mencekam, Capture 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vii 
 

Designing the Environment of the Dog Cage in the Animated Film 

Capture 

 

 Dave William 

 

ABSTRACT  

This study discusses the importance of environment design in animation, focusing 

on the depiction of a dog kennel environment in the animated film Captured. The 

primary objective is to create a tense and uninhabitable atmosphere through visual 

approaches involving texture and object placement. The study emphasizes how 

elements such as color, surface roughness, and reflectivity can shape an emotional 

atmosphere that supports the narrative. Referring to the theory by the Douglas 

Hyde Gallery (2023), texture plays a vital role in creating depth and visual interest 

through small details such as scratches, cracks, and surface sheen. Additionally, 

the approach follows the theory of Rodrigues et al. (2024), which states that 

environments do not merely serve as backgrounds but also act as silent narrators 

that convey emotion and meaning indirectly. Through this approach, the study 

demonstrates that visual environment design can enhance the delivery of social 

messages and emotions in animated films. 

 

Keywords: environment design, Texture, dog kennel, eerie, Capture 
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