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PERANCANGAN ENVIRONMENT GOA RANGDA UNTUK 

MEMVISUALKAN KEPERCAYAAN MASYARAKAT BALI 

PADA FILM ANIMASI PENDEK TRILOKA ISLAND 

Yohana Ephifanny Christian 

ABSTRAK 

Dalam animasi, perancangan environment menjadi hal yang krusial dalam 

menyampaikan informasi yang berkaitan dengan narasi. Perancangan latar yang 

tepat dibuat dengan mengaplikasikan pondasi dan referensi yang jelas untuk 

menyempurnakan pembawaan cerita kepada audiens. Dengan perancangan yang 

tepat, audiens akan dapat mencerna konteks cerita yang ada di baliknya serta 

bahkan mendapatkan informasi yang lebih mendalam. Triloka Island bercerita 

mengenai seorang anak yang membuat makhluk mitologi Rangda terganggu 

sehingga ia dipancing ke goanya. Environment Goa Rangda dibuat dengan 

referensi Bali, tepatnya berdasarkan kepercayaan masyarakat Bali. Lingkup 

environment yang dianalisis difokuskan kepada proses perancangan dan 

penerapan kepercayaan masyarakat Bali mulai dari observasi hingga implementasi 

konsep Rwa Bhineda, mitologi Rangda dan etnobotani Bali kepada desain 

lingkungan Goa Rangda. Penulis melakukan hal tersebut dengan cara 

mengaplikasikan beberapa kepercayaan masyarakat Bali ke dalam properti, 

vegetasi, dan lingkungan yang ada di sekitar Goa Rangda dengan 

mempertimbangkan segi peran dan estetika elemen di dalamnya. 

 

 

Kata kunci: Environment, animasi, Goa Rangda, Kepercayaan Masyarakat Bali 
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DESIGNING THE ENVIRONMENT OF RANGDA’S CAVE TO 

VISUALIZE BALINESE BELIEFS IN TRILOKA ISLAND FILM 

ANIMATION 

Yohana Ephifanny Christian 

 

 

ABSTRACT (English) 

In animation, environment design is crucial in conveying information related to 

the narrative. Proper background design is made by applying clear foundations 

and references to perfect the delivery of the story to the audience. With proper 

design, the audience will be able to digest the context of the story behind it and 

even get deeper information. Triloka Island tells the story of a child who disturbed 

Rangda, a mythological creature that caused him to get lured into her cave. The 

Goa Rangda environment is made with Balinese references, precisely based on the 

beliefs of the Balinese people. The scope of the environment analyzed is focused 

on the design process and application of Balinese people's beliefs starting from 

observation to implementation of the Rwa Bhineda concept, Rangda mythology 

and Balinese ethnobotany to the Goa Rangda environmental design. The writer 

does this by applying several Balinese people's beliefs to the properties, 

vegetation, and environment around Goa Rangda by considering the role and 

aesthetic aspects of the elements in it. 

 

Keywords: Environment, animation, Rangda’s Cave, Balinese Beliefs 
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