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PERANCANGAN ANIMASI GESTUR TUBUH M3D1 DALAM

FILM ANIMASI 2D “HEART OF GEAR”

(Michael Lie)

ABSTRAK

Animasi merupakan sebuah proses yang dapat menciptakan ilusi gerakan kepada
penonton dengan menyajikan gambar-gambar secara berurutan dan cepat.
Perancangan gestur tubuh adalah proses membuat sebuah animasi tokoh yang
kemudian digerakkan. Gestur tubuh sebuah tokoh dapat memberikan informasi
tentang karakter, emosi, keahlian, identitas, sehingga penonton dapat mengenal
tokoh dan membedakan tokoh tersebut dengan tokoh lain. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis perancangan gestur tubuh untuk menampilkan karakteristik
robot medis dari robot lain dalam film animasi 2D “Heart of Gear”, yang
menceritakan sebuah robot dan bayi manusia yang saat bayi manusia sudah remaja.
Manusia tersebut melarikan dari robot medis Ketika mengetahui bahwa robot
membunuh manusia dan pada akhirnya manusia tersebut dilindungi oleh robot
medis saat ada robot tentara yang ingin membunuh manusia yang dibesarkan robot
medis tersebut. film pendek animasi ini memiliki 3 karakter, yaitu Ily si manusia,
robot medis, dan robot tentara. Penelitian ini hanya akan menganalisis
perbandingan gestur tubuh robot medis dan robot tentara berdasarkan teori
rotoskopi, observasi, 12 prinsip animasi dasar, profesi, Gerakan.

Kata kunci: Animasi, Gestur tubuh, Robot, Rotoskopi, Gerakan
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M3D1 BODY GESTURE ANIMATION PREPLAN IN THE 2D

ANIMATED FILM "HEART OF GEAR"

(Michael Lie)

ABSTRACT (English)

Animation is a process that can create the illusion of movement for the audience by
presenting sequential images sequentially and quickly. Body gesture design is the
process of creating an animation of a character which is then moved. A character's
body gestures can provide information about character, emotions, skills, identity,
so that the audience can get to know the character and differentiate the character
from other characters. This research aims to analyze the design of body gestures to
display the characteristics of medical robots from other robots in the 2D animated
film "Heart of Gear", which tells the story of a robot and a human baby when the
human baby is an adult. The human ran away from the medical robot when he found
out that the robot was killing humans and in the end the human was protected by
the medical robot when there was a robot soldier who wanted to kill the human
being raised by the medical robot. This animated short film has 3 characters,
namely human lly, a medical robot, and a soldier robot. This research will only
analyze the comparison of body gestures of medical robots and army robots based
on rotoscoping theory, observation, 12 basic animation principles, profession,
movement.

Keywords: Animation, Body Gesture, Robot, Rotoscoping, Movement
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