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PERANCANGAN SHOT YANG MENGGAMBARKAN RASA
KERESAHAN PADA TOKOH UTAMA DALAM FILM

ANIMASI LAMENT

Amira Nuur Amanah

ABSTRAK

Storyboard  adalah  langkah  penting dalam alur animasi karena
merupakan visualisasi pertama cerita dari sebuah narasi. Seorang
storyboard  artist bertanggung jawab atas perancangan adegan agar
menyampaikan informasi yang diinginkan dalam sebuah adegan seperti emosi
dan suasana. Merancang sebuah sceme merupakan hal yang penting dalam
storyboard karena dapat mempengaruhi bagaimana penonton menyimpan
informasi dari sebuah scenme. Untuk mencapai hal tersebut, memahami
prinsip-prinsip shot design dapat mempengaruhi hasil pembuatan sebuah
scene. Penelitian ini akan membahas tentang perancangan scene pada film
animasi pendek berjudul Lament. Lament berkisah tentang seorang istri yang
berduka yang sedang berusaha menerima kematian suaminya. Dalam
penelitian ini, penulis bermaksud untuk membahas bagaimana perasaan
keresahan divisualisasikan melalui shot design. Analisis ini akan memanfaatkan
teori shot design yang mencangkup camera movement, camera angle, dan camera
shot dalam perancangan scene.

Kata kunci: Perancangan scene, Keresahan, Shot Design, Lament
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DESIGN SHOT TO VISUALIZE THE UNEASINESS OF THE

MAIN CHARACTER IN THE ANIMATED FILM LAMENT

Amira Nuur Amanah

ABSTRACT (English)

Storyboard is an important step within the animation pipeline as it is the
first visualization of a narration. A storyboard artist is responsible for creating
scenes that maintain the intended information such as emotions and mood.
Constructing a scene is crucial as it can influence the way the audience retains
information. To achieve this purpose, understanding the principles of shot design
can greatly affect the outcome process. This research will discuss the shot
design within the short animation film titled Lament. Lament is a story about
a grieving wife trying to accept and move forward from her husband's sudden
death. Within this research, the author intends to discuss how the emotion of
uneasiness is visualized through shot design. This analysis will utilize camera
shot, camera angle and camera shot within shot design in creating scenes.

Keywords: Designing Scene, Uneasiness, Shot Design, Lament
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