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PERANCANGAN COLOR SCRIPT UNTUK MENUNJANG 

SIFAT NARSISTIK TOKOH DALAM FILM ANIMASI LOOK 

AT ME 

(Vanessa Eryn) 

 

ABSTRAK 

Animasi adalah salah satu bentuk seni visual bergerak untuk menyampaikan pesan 

yang beriring dengan audio dan visual. Untuk menyampaikan visual yang tepat, 

harus memperhatikan komponen penting dan salah satu faktor dengan dampak 

terbesar yaitu warna. Penataan warna menjadi tahap penting dalam penataan estetik 

dan menyampaikan sifat tokoh yang diterima oleh penonton dalam sebuah film 

animasi, dimana sifat tokoh menjadi pokok cerita. Hal ini didukung dengan 

penggunaan teori warna dan psikologi warna. Penulis memilih topik pembahasan 

color script agar psikologi visual dari tokoh dalam animasi pendek yang berjudul 

Look at me tersampaikan dengan jelas. Teori yang digunakan penulis mencakup 

teori Atribut Warna Louis Prang (1876) dan Teori Direksi Cahaya oleh Wissler 

(2013) sebagai Teori pokok Utama, dan Teori NPD (Narcissistic Personality 

Disorder) dari Nasrallah & Sharma (2025) dan Color Script sebagai Teori 

pendukung. Hasil dari penelitian ini berupa animasi 2D. Penulis berharap agar 

penjelasan mengenai penggunaan warna dan cahaya dalam animasi dapat 

menyampaikan karakteristik tokoh kepada penonton dalam karya tugas akhir 

penulis. 

 

Kata kunci: Animasi, Color Script, Narsistik, Cahaya 
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DESIGNING COLOR SCRIPT TO SUPPORT THE 

NARCISSISTIC NATURE OF THE CHARACTER IN THE 

ANIMATED FILM ‘LOOK AT ME’ 

(Vanessa Eryn) 

 

ABSTRACT (English) 

Animation is one of the art forms in moving visuals to deliver a message that is 

accompanied by audio and visual. In order to deliver the right visual, there is a 

need to be attentive to the important component and one of the biggest factor with 

the most impact is color. Compositing color became an important step to arranging 

the final aesthetic and delivering the personality of the character for the audience 

to understand through animation film. Where in this case, the personality of the 

character is the main subject of the story. With the right understanding of color 

theory and color psychology. The writer chose a topic on color script so the visual 

psychology of the character from the short animation titled Look at me is 

understood clearly by the audience. The theories used by the author include Louis 

Prang's Color Attribute Theory (1876) and Wissler's Light Direction Theory (2013) 

as the main core theories, along with the NPD (Narcissistic Personality Disorder) 

Theory by Nasrallah & Sharma (2025) and Color Script as supporting theories. 

The output of this research is in the form of a 2D animation. The writer hopes for 

explanation on the use of color and lighting in this animation can deliver a message 

to the audience in the form of the writer’s final project. 

 

Keywords: Animation, Color script, Narcissism, Light 
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