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PERANCANGAN DIRECTOR’S TREATMENT UNTUK 

MENCIPTAKAN KONTRAS KARAKTER DALAM FILM THE 

HOUSE OF LOST AND FOUND 

 (Rizky Hanum Kresna Putra) 

 

ABSTRAK 

 

Sebuah film memiliki makna dan pesan kepada penonton. Ada banyak jenis pesan 

yang dapat disampaikan, salah satunya berdasarkan cerminan kehidupan nyata. 

Salah satu treatment yang dapat dimanfaatkan oleh sutradara untuk memperkuat 

karakter adalah melalui visual. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 

pendekatan visual yang digunakan untuk memperkuat perbedaan karakter dari Raka 

dan Bima yang dirancang memiliki dua kepribadian yang berbeda. Penulis 

menggunakan teori konsep visual dari Kocka dan teori karakter yang membahas 

kontras karakter oleh Seger. Penulis menerapkan kedua teori tersebut pada scene 6 

dan 7 untuk memperlihatkan penerapan camera movement untuk menciptakan 

kontras karakter Raka dan Bima. Penerapan camera movement Raka menggunakan 

static dan moving shot yang dinamis untuk menggambarkan kepribadiannya yang 

tenang, sedangkan Bima menggunakan handheld untuk menggambarkan 

kepribadiannya yang terburu-buru dan emosional. Penulis dapat menyimpulkan 

bahwa kontras karakter dapat diciptakan melalui camera movement yang 

memvisualisasikan psikologis karakter sesuai dengan kepribadiannya. 

 

Kata kunci: director treatment, kontras karakter, konsep visual 
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DESIGNING DIRECTOR’S TREATMENT TO CREATE 

CHARACTER CONTRAST IN THE FILM THE HOUSE OF 

LOST AND FOUND 

 (Rizky Hanum Kresna Putra) 

 

ABSTRACT  

A film that has meaning and a message to the audience. There are many types of 

messages that can be delivered, one of which is based on a reflection of real life. 

One treatment that can be used by the director to strengthen the character is 

through visuals. This research aims to analyze the visual approach used to 

strengthen the differences in the characters of Raka and Bima who are designed to 

have two different personalities. The author uses the visual concept theory from 

Kocka and the character theory that discusses character contrast by Seger. The 

author applies both theories to scenes 6 and 7 to show the application of camera 

movement to create the contrast of the characters of Raka and Bima. The 

application of Raka's camera movement uses static and dynamic moving shots to 

describe his calm personality, while Bima uses handheld to describe his hasty and 

emotional personality. The author can conclude that character contrast can be 

created through camera movement that visualizes the character's psychology 

according to his personality. 

 

Keywords: director treatment, contrast character, visual concept 
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