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PENGAPLIKASIAN REVERB DAN DELAY DALAM
PERANCANGAN SUARA PIKIRAN KARAKTER REZA PADA

FILM KALA BILAH MEMBELAH

(Iffan Rinardhi)
ABSTRAK

Penelitian ini membahas pengaplikasian efek suara reverb dan delay dalam
perancangan suara pikiran karakter Reza pada fight scene film pendek Kala Bilah
Membelah. Suara pikiran yang dimaksud merupakan suara orang-orang di sekitar
Reza yang muncul dalam benaknya sebagai representasi tekanan psikologis. Efek
reverb dan delay digunakan untuk menciptakan kesan ruang mental, disorientasi,
dan pengulangan memori, yang memperkuat kondisi emosional karakter. Metode
yang digunakan adalah penciptaan karya berbasis observasi dan eksperimen audio
dengan plugin Valhalla Vintage Verb dan Valhalla Delay, dengan penyesuaian
parameter teknis seperti decay, pre-delay, dan feedback. Hasil menunjukkan bahwa
penggunaan efek suara secara tepat dapat memperdalam narasi dan memperkuat
representasi psikologis karakter dalam film pendek. Temuan ini menegaskan
pentingnya desain suara sebagai alat ekspresif dalam membangun konflik internal
karakter secara non-verbal.

Kata kunci: desain suara, reverb, delay, suara pikiran
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APPLICATION OF REVERB AND DELAY IN DESIGNING
REZA’S INNER VOICE IN THE FILM KALA BILAH

MEMBELAH

(Iffan Rinardhi)

ABSTRACT

This study explores the application of reverb and delay effects in designing the inner
voices of the character Reza during the fight scene in the short film Kala Bilah
Membelah. The inner voices in this context are not Reza's own thoughts but rather
the voices of people around him that echo in his mind, representing psychological
pressure. Reverb and delay are used to create a sense of mental space,
disorientation, and memory repetition that enhance the character’s emotional state.
The methodology involves creative exploration through observation and audio
experimentation using Valhalla Vintage Verb and Valhalla Delay plugins, with
technical adjustments to parameters such as decay, pre-delay, and feedback. The
results demonstrate that precise use of sound effects can enrich the narrative and
strengthen the psychological portrayal of a character in a short film. This work
highlights the essential role of sound design as an expressive tool in conveying
internal conflict without relying on verbal expression.

Keywords: sound design, reverb, delay, inner voice
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