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INTERACTIVE MULTIMEDIA STORYTELLING "SELALU
DIANGGAP ANEH: SULITNYA TRANSGENDER DAPAT

PEKERJAAN"

Grace Vilia

ABSTRAK

Setiap orang berhak atas pekerjaan yang layak. Akan tetapi, hak ini sering
kali sulit terwujud akibat diskriminasi dan kebijakan tidak inklusif terhadap
transgender di lingkungan kerja. Karya multimedia Interaktif berjudul "Selalu
Dianggap Aneh: Sulitnya Transgender Dapat Pekerjaan" dibuat untuk
mengadvokasi hak transgender mendapatkan kesetaraan terutama dalam
dunia kerja dengan membahas pengalaman transgender dalam mencari kerja.
Konsep yang digunakan penulis dalam karya ini adalah jurnalisme
keberagaman dan jurnalisme advokasi. Selain itu, penulis juga menggunakan
konsep multimedia interaktif berbasis website untuk mengemas narasi yang
lebih mendalam dan menarik. Pembuatan karya melalui tahapan praproduksi
(riset, mencari narasumber, menyusun sforyboard), produksi (melakukan
wawancara) dan pascaproduksi (merangkai artikel dan membuat website)
dalam kurun waktu dua semester. Karya ini telah berhasil dipublikasikan
secara independen dengan tautan jejakkariertrans.vercel.app yang bisa
diakses secara daring. Diharapkan karya ini dapat menjangkau audiens yang
lebih luas dan meningkatkan kesadaran masyarakat tentang hak
ketenagakerjaan bagi transgender.

Kata kunci: transgender, hak ketenagakerjaan, inklusivitas, multimedia
interaktif

Klaster: Reporting Based Project
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INTERACTIVE MULTIMEDIA STORYTELLING
"CONSTANTLY SEEN AS 'ABNORMAL': THE STRUGGLE

TRANSGENDER PEOPLE HAVE IN FINDING WORK"

Grace Vilia

ABSTRACT (English)

Every person has the right to decent work. Yet for the transgender community,
this right often remains elusive due to discrimination and non-inclusive
policies in the workplace. To advocate for this equality and highlight
transgender experiences in job-seeking, the interactive multimedia
storytelling "Constantly Seen as 'Abnormal': The Struggle Transgender
People Have in Finding Work" was created. Utilizing concepts of diversity
Jjournalism and advocacy journalism , alongside an interactive multimedia
website approach for a deeper and more engaging narrative, the creation
process spanned two semesters through pre-production (research, seeking
sources, storyboard development), production (interviews), and post-
production (article compilation and website creation). This work has been
successfully published independently via the link jejakkariertrans.vercel.app,
which is accessible online. It is hoped that this work can reach a wider
audience and raise public awareness about employment rights for
transgender individuals.

Keywords: transgender, employment rights, inclusivity, interactive
multimedia storytelling

Cluster: Reporting Based Project
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