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PERANCANGAN WEBSITE TENTANG PENDIDIKAN 

BILINGUAL MODEL BI-BI UNTUK ANAK USIA DINI 

 Jonathan Mattew Perdana Santoso 

ABSTRAK 

 

Model Bilingual-Bicultural (Bi-Bi) merupakan pendekatan pendidikan bagi anak 

tuli yang menempatkan bahasa isyarat sebagai bahasa pertama dan bahasa tertulis 

sebagai bahasa kedua, guna membangun keterampilan komunikasi serta identitas 

yang kuat. Namun, penerapan model Bi-Bi di Indonesia masih menghadapi 

berbagai tantangan, seperti minimnya pemahaman orang tua dan tenaga pendidik, 

keterbatasan media pembelajaran, serta kurangnya dukungan dalam lingkungan 

sosial. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media interaktif yang dapat 

meningkatkan kesadaran dan pemahaman masyarakat terhadap model Bi-Bi 

sebagai metode pendidikan bagi anak tuli usia dini. media ini dirancang dengan 

pendekatan media digital dan interaktif, meliputi video edukasi, media sosial, serta 

aplikasi pembelajaran berbasis bahasa isyarat dan tulisan. Dengan menerapkan 

metode penelitian wawancara dan observasi serta pendekatan Design Thinking, 

media ini dirancang secara berbasis kebutuhan nyata di lapangan, sehingga dapat 

menjadi alat edukasi yang efektif, inklusif, dan berkelanjutan dalam mendukung 

optimalisasi penerapan model Bi-Bi dalam lingkungan pendidikan anak tuli di 

Indonesia. 

 

Kata kunci: Website, Pendidikan Bilingual-Bicultural, Anak Tuli 
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PERANCANGAN WEBSITE TENTANG PENDIDIKAN 

BILINGUAL MODEL BI-BI UNTUK ANAK USIA DINI 

 Jonathan Mattew Perdana Santoso 

 

ABSTRACT (English) 

 

The Bilingual-Bicultural (Bi-Bi) model is an educational approach for deaf 

children that places sign language as the first language and written language as 

the second language, in order to build strong communication skills and identity. 

However, the implementation of the Bi-Bi model in Indonesia still faces various 

challenges, such as the lack of understanding of parents and educators, limited 

learning media, and lack of support in the social environment. This study aims to 

design interactive media that can increase public awareness and understanding of 

the Bi-Bi model as an educational method for early-age deaf children. This media 

is designed with a digital and interactive media approach, including educational 

videos, social media, and learning applications based on sign language and 

writing. By implementing interview and observation research methods and the 

Design Thinking approach, this media is designed based on real needs in the field, 

so that it can be an effective, inclusive, and sustainable educational tool in 

supporting the optimization of the implementation of the Bi-Bi model in the 

educational environment of deaf children in Indonesia. 

 

Keywords: Website, Bilingual-Bicultural Education, Deaf Child 
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