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PENERAPAN TEKNIK MATCH CUT UNTUK
MENGGAMBARKAN FLASHBACK DALAM FILM HYBRID

MAYA CAN’T HAVE NICE THINGS

Ketut Sakti Andika

ABSTRAK

Industri film selalu berkembang bersamaan dengan kemajuan teknologi dan
perubahan selera pada penonton. Untuk dapat menggabungkan teknologi dengan
perubahan zaman, pembuat film bekerja sama dalam membuat sebuah film dan
melalui tahapan pra produksi, produksi dan post produksi. Salah satu peran penting
yang bekerja di balik layar setelah masa produksi sebuah film adalah editor.
Seorang editor film bertanggung jawab untuk melakukan proses editing gambar dan
suara yang diambil selama proses produksi menjadi sebuah cerita. Dalam editing,
terdapat beberapa teknik dengan fungsinya sesuai kebutuhan dalam film. Salah
satunya adalah teknik match cut. Match cut merupakan suatu teknik editing yang
menjaga kontinuitas dan menjadikannya satu buah shot yang berkesinambungan.
Dalam penelitian ini, penulis sebagai editor menggunakan teori editing elemen
match cut yang bertujuan untuk menggambarkan flashback dalam film pendek
Maya Can’t Have Nice Things. Analisis yang akan dilakukan penulis hanya terbatas
pada scene 2A ke 3A, 2C ke 3C, dan 2D ke 3D. Berdasarkan hasil analisis bab 4,
penulis menemukan beberapa elemen match cut yaitu, frame match, action match
dan juga lighting dan color match yang berhasil menggambarkan flashback di
scene-scene tertentu. Dalam penelitian ini, teknik match cut dapat memperlihatkan
kontinuitas antar scene dan informasi yang ingin disampaikan dalam flashback juga
tetap tersampaikan dengan jelas.

Kata kunci: Editing, flashback, match cut
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APPPLICATION OF THE MATCH CUT TECHNIQUE TO
DEPICT FLASHBACK IN THE HYBRID FILM MAYA CAN’T

HAVE NICE THINGS

Ketut Sakti Andika

ABSTRACT (English)

The film industry has always evolved alongside advancements in technology and
changes in audience preferences. To integrate technology with the times,
filmmakers collaborate to create a film through stages of pre-production,
production, and post-production. One of the key roles behind the scenes after a
film's production phase is the editor. A film editor is responsible for editing the
footage and sound captured during production into a cohesive story. Within the
editing process, there are several techniques used depending on the needs of the
film. One of these techniques is the match cut. A match cut is an editing technique
that maintains continuity and creates a seamless shot transition. In this study, the
author, as the editor, applies the match cut editing theory to represent a flashback
in the short film Maya Can’t Have Nice Things. The analysis will be limited to
scenes 2A to 3A, 2C to 3C, and 2D to 3D. Based on the analysis in Chapter 4, the
author identifies several match cut elements, including frame match, action match,
and lighting and color match, which effectively convey the flashback in certain
scenes. In this study, the match cut technique demonstrates continuity between
scenes while also ensuring that the information in the flashback is clearly
communicated.

Keywords: Editing, flashback, match cut
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