
 
 

 
 

PERANCANGAN E-BOOK CARA MERAWAT RAMBUT 

KERITING UNTUK ANAK MASA PRA REMAJA 

 

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Vinca Syaloom Huka  
00000058619 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 
 

i 
Perancangan E-Book Cara…, Vinca Syaloom Huka, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN E-BOOK CARA MERAWAT RAMBUT 

KERITING UNTUK ANAK MASA PRA REMAJA 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana  Desain Komunikasi Visual 

 

Vinca Syaloom Huka  

00000058619 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 

 

ii 

Perancangan E-Book Cara…, Vinca Syaloom Huka, Universitas Multimedia Nusantara 
  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Vinca Syaloom Huka 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000058619 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tesis/ Skripsi/ Tugas Akhir/ Laporan 

Magang/ MBKM* (coret yang tidak dipilih) saya yang berjudul:  

PERANCANGAN E-BOOK CARA MERAWAT RAMBUT KERITING 
UNTUK ANAK MASA PRA REMAJA 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi 

untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala 

konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai 

kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia 

Nusantara.   

  
Tangerang, 17 Desember 2024 

 
 

 

(Vinca Syaloom Huka) 

  

 





 
 

iv 
Perancangan E-Book Cara…, Vinca Syaloom Huka, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 
 
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama Lengkap  : Vinca Syaloom Huka 
Nomor Induk Mahasiswa : 00000058619 
Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
Jenjang    : D3/ S1/ S2* (*coret yang tidak dipilih)  
Judul Karya Ilmiah  : Perancangan E-Book Cara  
        Merawat Rambut Keriting 
      untuk Anak Masa Pra Remaja  
 
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu): 

R  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 
Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 
Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 
buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 
repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 
publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan 
letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 
 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 
 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

 
 

Tangerang, 17 Desember 2024 

 

 
                    

         (Vinca Syaloom Huka) 

 
 

* Pilih salah satu 
** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/ HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk 
diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 
 



 
 

v 
Perancangan E-Book Cara…, Vinca Syaloom Huka, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 
 
 

KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat kuasa karunia-Nya, 

penulis diberikan kekuatan dan kegigihan dalam menyelesaikan tugas ini tepat pada 

waktunya. Tugas akhir ini berjudul “PERANCANGAN E-BOOK CARA 

MERAWAT RAMBUT KERITING UNTUK ANAK MASA PRA REMAJA”. 

Tugas akhir ini ditulis dengan tujuan untuk memenuhi persyaratan kelulusan di 

Universitas Multimedia Nusantara. 

 

Mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara dan ketua penguji 

siding tugas akhir.  

4. Mariska Legia, S.Ds. M.B.A, selaku Pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas akhir ini. 

5. Juniette Charlotha Katoppo selaku pemilik salon Charlotte Beauty Lounge 

yang telah bersedia untuk memvalidasi materi buku, sehingga dapat terpercaya 

kredibilitasnya.  

6. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

7. Teman-teman saya yang telah memberikan saran, dukungan, dan kekuatan 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 

8. Beyoncé Giselle Knowles yang telah memberikan kekuatan dan motivasi 

melalui musiknya sehingga penulis dapat mengerjakan tugas akhir dengan 

penuh tekad dan ketekunan. 



 
 

vi 
Perancangan E-Book Cara…, Vinca Syaloom Huka, Universitas Multimedia Nusantara 

  

Semoga karya ilmiah ini dapat membantu anak pra remaja berambut keriting dalam 

merawat dan menunjukkan rambut keritingnya dalam keadaan naturalnya, 

meningkatkan kebersihan dan kepercayaan diri, serta memperluas standar 

kecantikan yang ada bahwa rambut keriting adalah rambut yang dapat terlihat indah 

dan rapi. 

Tangerang, 17 Desember 2024 

 

 

(Vinca Syaloom Huka) 

  



 
 

vii 
Perancangan E-Book Cara…, Vinca Syaloom Huka, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

PERANCANGAN E-BOOK CARA MERAWAT RAMBUT 

KERITING UNTUK ANAK MASA PRA REMAJA 

 (Vinca Syaloom Huka) 

ABSTRAK 
Penampilan diri adalah tolak ukur yang ditetapkan oleh masyarakat dengan sebutan 
standar kecantikan. Hingga saat ini, standar kecantikan adalah berambut lurus, 
bertubuh langsing, dan berkulit putih. Sehingga, orang yang tidak sesuai dengan 
standar kecantikan mengalami tantangan dalam kesehariannya seperti orang 
berambut keriting yang mengalami tantangan dari teman, keluarga, pikiran diri 
sendiri, iklim Indonesia, hingga tekstur rambut keriting itu sendiri. Tekstur rambut 
keriting mengakibatkan minyak kepala sulit menyebar ke ujung rambut, sehingga 
cenderung kering dan mengembang. Akibatnya adalah orang berambut keriting 
meluruskan rambutnya, padahal rambut keriting dapat terlihat bagus dan rapi hanya 
saja perawatannya berbeda dengan rambut lurus. Perawatan rambut perlu diajarkan 
oleh anak-anak, namun usia yang dianjurkan untuk mulai diedukasinya perawatan 
diri adalah anak pra-remaja. Anak pra-remaja adalah masa transisi dari anak ke 
remaja, dimana anak dianjurkan untuk belajar menggunakan buku. Sedangkan 
remaja dianjurkan untuk belajar menggunakan media digital. Berdasarkan masalah, 
usia, dan media yang dianjurkan, diperolehnya solusi untuk merancang e-book cara 
merawat rambut keriting untuk anak masa pra-remaja dengan tujuan membantu 
anak pra-remaja berambut keriting merawat dan menunjukkan rambut naturalnya 
yang dirancang menggunakan metode design thinking oleh Alina Wheeler. 

 

Kata kunci: Perawatan, rambut keriting, pra remaja, e-book 
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E-BOOK DESIGN ON HOW TO CARE CURLY HAIR FOR PRE-

TEENAGE CHILDREN 

 (Vinca Syaloom Huka) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Self-appearance is a benchmark set by a society known as “beauty standards”. 
Until now, the standard of beauty is straight hair, a slim body, and white skin. Thus, 
people who do not meet the beauty standards experience challenges in their daily 
lives such as people with curly hair who experience challenges from friends, family, 
their thoughts, the Indonesian climate, and even the texture of their hair. The texture 
of curly hair makes it difficult for scalp oil to spread to hair ends, so it tends to dry 
out and get frizzy. As a result, people with curly hair often straighten their hair, 
even though curly hair can look good and neat, only the care is different from 
straight hair. Hair care needs to be taught to children, but the recommended age 
to start educating themselves about self-care is pre-teens. Pre-teens are 
transitioning from childhood to teenagers, where children are encouraged to learn 
using books, while teenagers are encouraged to learn using digital media. Based 
on the problems, age, and recommended media, a solution was obtained to design 
an e-book on how to care for curly hair for pre-teens to help them with curly hair 
care and show their natural hair which was created using the design thinking 
method by Alina Wheeler. 

 

Keywords: Hair care, curly hair, pre-teenage, e-book 
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