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PERANCANGAN TOKOH UNTUK MENUNJUKAN VISUAL

KOMEDI PADA FILM ANIMASI SAYANGI LAMBUNGMU

Fionna Angeleine Trilistyanada

ABSTRAK

Animasi adalah salah satu media untuk menyampaikan pesan kepada penonton,
media yang berupa gambar bergerak secara beruntun untuk menciptakan ilusi
layaknya film. Dalam animasi pasti memiliki tokoh yang membawa alur ceritanya,
dengan begitu desain tokoh adalah elemen yang memiliki peran penting dalam
membangun narasi yang kuat. Setiap desain tokoh tidak hanya menjadi elemen
visual namun desain tokoh mencerminkan bagaimana sifat, karakter, dan cerita
yang ingin disampaikan. Desain tokoh yang bagus pasti memiliki karakteristik yang
unik untuk mencermikan sifat, desain tokoh dapat terdiri dari, Bentuk, warna,
proporsi, fitur wajah, ekspresi dan three dimensional character. Animasi Sayangi
LambungMu, merupakan film animasi pendek yang mengangkat Kisah tentang
seorang mahasiswa yang tidak dapat mengutamakan hal baik untuk dirinya dan
mendapatkan karma atas pilihannya yang salah diolah dengan genre komedi.
Perancangan Desain tokoh untuk Animasi Sayangi LambungMu di dukung dengan
melakukan riset desain tokoh pada animasi kartun yang berbasis genre komedi.
Desain tokoh sebagai pendukung alur cerita di dukung riset tentang proporsi,
bentuk, fitur wajah, dan three dimensional character untuk menunjunkan komedi
secara visual lewat karakteristik tokoh.

Kata kunci: Sayangi LambungMu, desain tokoh, Three Dimensional Character,
proporsi dan bentuk, komedi
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CHARACTER DESIGN TO DEPICT VISUAL COMEDY IN

ANIMATED FILM SAYANGI LAMBUNGMU

Fionna Angeleine Trilistyananda

ABSTRACT

Animation is a medium for conveying messages to the audience through sequential
moving images with frame by frame technique that create an illusion similar to a
film. In an animation, characters play a vital role in driving the storyline, making
character design a crucial element in building a strong narrative. Character design
not only serves as a visual element but also reflects the traits, personality, and story
being conveyed around the Character. A well-designed character possesses unique
characteristics, reflected in its basic shape, color, proportions, facial features,
expressions, and three-dimensional character. The short animation Sayangi
LambungMu tells the story of a university student who faces the consequences of
his poor choices, presented with a comedic genre. This study aims to explore the
character design in Sayangi LambungMu supported by research into character
design in comedy-based animation to strengthen the storyline. The character design
in this animation is backed by research on proportions, shapes, facial features, and
three-dimensional character traits, all of which work together to emphasize visual
comedy through the characters' unique traits.

Keywords: Sayangi LambungMu, Character Design, Three Dimensional
Character, Propotion, Basic Shape, Comedy.
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