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 Berdasarkan Bancroft, unsur utama dalam fitur wajah adalah 

alis mata, mata, hidung, dan mulut. Tokoh Si Lambung di desain 

dengan memiliki fitur wajah untuk membuat tokoh menjadi hidup 

lewat ekspresi wajah. Si Lambung memiliki fitur wajah yang lebih 

terlihat tegas dari Kevin dengan alis tebal, mata yang malas dan bibir 

yang melengkung untuk menunjukan sifat lambung yang tegas pada 

Kevin. Ekspresi dari Si Lambung membantu memvisualisasikan 

komedi dengan ekspresi wajah yang datar namun dilebih-lebihkan 

saat menunjukan emosi. 

5. KESIMPULAN 

Desain tokoh pada film animasi Sayangi LambungMu menerapkan gaya kartun 

untuk menunjukan visual komedi dengan karakteristik unik dari masing-masing 

tokoh. Perancangan ini dilakukan dengan meriset 4 elemen penting dalam 

merancangan desain tokoh yang baik yaitu bentuk dasar, proporsi, fitur wajah, 

dan three dimensional character. 

 

Dengan ke-4 elemen penting tersebut, desain tokoh utama Kevin dan tokoh 

pendukung Si Lambung dibuat dengan menambahkan karakteristik yang konyol 

dan desain yang exaggerated dari proporsi badan, fitur wajah, serta warna dan 

kostum untuk menunjukan komedi secara visual lewat desain dari kedua tokoh 

tersebut. Tokoh Kevin yang menunjukan sifat tidak peduli pada dirinya 

didampingi oleh tokoh Si Lambung yang memiliki sifat bawel kepada Kevin 

menjadi kedua tokoh memiliki perbedaan tetapi mereka masih merupakan dari 

bagian yang sama. 

 

 

 

 

 

 


