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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PRIORITAS 

KENDARAAN DARURAT 

 (Tifani Chandra) 

ABSTRAK 

 

Kendaraan prioritas adalah kendaraan yang memiliki hak istimewa untuk 

mendahului kendaraan lain. Menurut Undang Undang no 22 tahun 2009 pasal 134 

tentang lalu lintas dan angkutan jalan, beberapa kendaraan memiliki hak istimewa 

untuk mendahului kendaraan lain. Banyaknya pengguna jalan dengan kendaraan 

pribadi yang masih menyepelekan kendaraan prioritas dengan menutupi jalan dan 

tidak mempedulikan kendaraan dengan sirine. Hal tersebut terjadi karena 

masyarakat belum mengetahui informasi mengenai undang-undang dan urutan 

prioritas kendaraan darurat. Website mengenai prioritas kendaraan darurat 

dirancang dengan tujuan memberikan informasi yang lengkap dan terpercaya. 

Metode penelitian menggunakan teknik wawancara, kuesioner dan studi eksisting. 

Metode perancangan menggunakan metode design thinking dengan tahapan 

empathize, define, ideate, prototypeing dan test. Website help wheel berisi mini 

game sebagai ujian pemahaman masyarakat pada informasi website help wheel. 

Perancangan website ini dilengkapi dengan media sekunder yaitu, poster yang 

disebarkan pada universitas, perpustakaan dan sekolah, web banner di sebarakan 

pada website tertentu bersamaan dengan stiker sebagai bentuk dukungan. Perolehan 

hasil beta test menujukan jika website help wheel memiliki kelebihan dalam 

keterbacaan teks. 

 
Kata kunci: kendaraan, prioritas, website, undang-undang 
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WEBSITE DESIGN REGARDING EMERGENCY VEHICLE 

PRIORITIES 

 (Tifani Chandra) 

ABSTRACT (English) 

 

Priority vehicles are vehicles that have the privilege of overtaking other vehicles. 

According to Law no. 22 of 2009 article 134 concerning road traffic and 

transportation, some vehicles have the privilege of overtaking other vehicles. Many 

road users with private vehicles still ignore priority vehicles by blocking the road 

and ignoring vehicles with sirens. This happens because the public does not yet 

know information regarding the law and the priority order for emergency vehicles. 

The website regarding emergency vehicle priority was designed with the aim of 

providing complete and reliable information. The research method uses interview 

techniques, questionnaires and existing studies. The design method uses the design 

thinking method with the stages of empathize, define, ideate, prototype and test. The 

help wheel website contains mini games as a test of people's understanding of the 

help wheel website information. This website design is equipped with secondary 

media, namely, posters distributed at universities, libraries and schools, web 

banners distributed on certain websites along with stickers as a form of support. 

The beta test results show that the help wheel website has advantages in text 

readability. 

 

Keywords: vehicles, priorities, websites, laws 
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