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PERANCANGAN ENSIKLOPEDIA DIGITAL 

MENGENAI PERAN EKOLOGIS  

BURUNG KICAU INDONESIA  

 (Michelle Surya) 

ABSTRAK 

 

Indonesia memiliki lebih dari 1.800 spesies burung, dengan sekitar 450 di antaranya 

merupakan burung kicau yang memainkan peran penting dalam ekosistem dan 

budaya lokal. Sayangnya, tingkat literasi ekologis anak-anak di wilayah urban, 

seperti DKI Jakarta, masih tergolong rendah, khususnya terkait burung kicau. Hal 

ini diperparah oleh minimnya media edukasi yang menarik dan sesuai dengan gaya 

belajar anak-anak masa kini yang akrab dengan teknologi digital. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang ensiklopedia digital interaktif mengenai peran ekologis 

burung kicau Indonesia yang ditujukan bagi anak-anak usia 7–11 tahun. Metode 

perancangan menggunakan pendekatan Design Thinking yang terdiri dari tahapan 

empathize, define, ideate, prototype, dan test. Hasil dari tugas akhir ini berupa 

media digital berbentuk aplikasi yang menyajikan konten berbasis ilustrasi semi-

realis, suara kicauan burung, narasi visual, dan video untuk meningkatkan minat 

dan keterlibatan pengguna. Uji coba menunjukan peningkatan pemahaman anak 

terhadap jenis burung kicau dan peran ekologisnya. Penelitian ini berkontribusi 

dalam pengembangan media edukasi interaktif berbasis teknologi yang 

menyenangkan dan efektif untuk mendukung pelestarian fauna lokal sejak usia dini. 

 

Kata kunci: Ensiklopedia digital, burung kicau, edukasi anak, desain interaktif, 

konservasi ekologi. 
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DESIGNING A DIGITAL ENCYCLOPEDIA  

ABOUT THE ECOLOGICAL ROLES 

OF INDONESIAN SONGBIRDS 

 (Michelle Surya)  

 

ABSTRACT (English) 

 

Indonesia is home to over 1,800 bird species, around 450 of which are classified as 

songbirds that play a vital role in both ecosystems and local culture. Unfortunately, 

ecological literacy among urban children—such as those living in Jakarta—

remains low, particularly regarding songbirds. This issue is compounded by the 

lack of engaging educational media tailored to the learning styles of today's tech-

savvy children. This study aims to design an interactive digital encyclopedia that 

introduces the ecological roles of Indonesian songbirds to children aged 7–11 

years. The project employed the Design Thinking methodology, consisting of 

empathize, define, ideate, prototype, and test phases. The final outcome is a digital 

media application featuring semi-realistic illustrations, birdcall audio, visual 

storytelling, and videos to enhance engagement and interest. Testing showed 

increased understanding among children regarding bird species and their 

ecological functions. This study contributes to the development of technology-based 

educational media that is both enjoyable and effective in promoting local wildlife 

conservation from an early age. 

 

Keywords: Digital encyclopedia, songbirds, children’s education, interactive 

design, ecological conservation  
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