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ABSTRAK 

 

Cerita dalam animasi dibangun oleh apa yang bergerak (tokoh) dan apa yang tidak 

bergerak (environment). Tokoh akan selalu berinteraksi dengan lingkungan sekitar. 

Melalui environment, cerita dapat disampaikan hanya dengan menggunakan apa 

yang dapat dilihat oleh mata atau disebut juga dengan visual storytelling. Penulisan 

ini bertujuan untuk menjelaskan perancangan environment dengan menerapkan 

visual storytelling dalam animasi pendek “Lament” dengan menggunakan teori 

metafora visual dan mise-en-scéne yang difokuskan pada warna dan pencahayaan 

pada set. Penelitian ini menggunakan teknik analisis kualitatif untuk membahas 

aspek environment dalam animasi. Hasil dari penelitian ini adalah bahwa warna, 

pencahayaan, dan pengaturan tata letak properti (floorplan) sangat berpengaruh 

pada environment untuk menyampaikan makna dari animasi kepada audiens.  

 

Kata kunci: animasi, environment, lament, metafora visual 
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APPLICATION OF VISUAL METAPHOR IN ENVIRONMENT 

DESIGN IN SHORT ANIMATION "LAMENT"  

 (Nashita Putri Rikamsani) 

 

ABSTRACT 

 

The story in animation is built by what moves (characters) and what doesn't move 

(environment). Characters will always interact with the surrounding environment. 

Through the environment, the story can be conveyed using only what can be seen 

by the eye or also called visual storytelling. This writing aims to explain the design 

of the environment by applying visual storytelling in the short animation "Lament" 

using the theory of visual metaphor and mise-en-scéne which focuses on color and 

lighting on the set. This study uses qualitative analysis techniques to discuss the 

environmental aspects in animation. The results of this study are that color, 

lighting, and property layout (floorplan) greatly influence the environment to 

convey the meaning of the animation to the audience. 

 

Keywords: animation, environment, lament, visual metaphor 
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