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menonjolkan rasa marah dan sedih yang dirasakan bersamaan oleh tokoh utama. 

Properti yang ada pada environment garden sesaat sebelum terbakar menjadi 

representasi Airin yang merasa sesak dengan perasaan yang melandanya. Hal ini 

ditunjukkan dengan tata letak bunga yang padat. Warna yang digunakan selang 

beberapa bulan setelah garden terbakar adalah warna redup yang menunjukkan 

proses sulit dari berduka menuju penerimaan. Properti yang ada pada environment 

garden setelah terbakar menjadi representasi kondisi Airin yang ditunjukkan 

dengan lahan kosong sebagai metafora kehampaan, dan tunas-tunas kacapiring 

sebagai metafora untuk memulai sesuatu yang baru tanpa melupakan masa lalu. 
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