PERANCANGAN GAME VIRTUAL REALITY SEBAGAI

PENGENALAN SENJATA API PADA MASA PENJAJAHAN

BELANDA DI INDONESIA

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Vicko Putra Setiawirawan
00000059679

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2024



PERANCANGAN GAME VIRTUAL REALITY SEBAGAI

PENGENALAN SENJATA API PADA MASA PENJAJAHAN

BELANDA DI INDONESIA

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual

Vicko Putra Setiawirawan
00000059679

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2024

i
Perancangan Game Virtual..., Vicko Putra Setiawirawan, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Vicko Putra Setiawirawan

Nomor Induk Mahasiswa : 00000059679

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tugas Akhir saya yang berjudul:

PERANCANGAN GAME VIRTUAL REALITY SEBAGAI PENGENALAN
SENJATA APl PADA MASA PENJAJAHAN BELANDA DI INDONESIA

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan

dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi

untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala

konsekuensi hukum vyang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai

kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia

Nusantara.

Tangerang, 10 Oktober 2024

(Vicko Putra Setiawirawan)

Perancangan Game Virtual..., Vicko Putra Setiawirawan, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir dengan judul
PERANCANGAN GAME VIRTUAL REALITY SEBAGAI PENGENALAN
SENJATA API PADA MASA PENJAJAHAN BELANDA
DI INDONESIA
Olch
Nama Lengkap : Vicko Putra Setiawirawan
Nomor Induk Mahasiswa  : 00000059679
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Selasa, 7 Januari 2025
Pukul 11.15 s.d. 12.00 WIB dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

dang \J
|

\
Lalitya Talitha }’inaslh a, M.Ds.
n:,ﬂs:ﬁq\s{nfusqihz

Ketua 3

Hadi Pumama, S.Ds., M.M.
/ 0313109602/083378

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

0311099302/043487

i
Perancangan Game Virtual. .., Vicko Putra Setiawirawan, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Vicko Putra Setiawirawan

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000059679

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang :S1

Judul Karya IImiah : PERANCANGAN GAME VIRTUAL

REALITY SEBAGAI PENGENALAN
SENJATA APl BELANDA PADA MASA
PENJAJAHAN DI INDONESIA

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu):

| Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam
repositori  Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas
Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya
buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

(] Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam
repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan
publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan
letter of acceptance) *=.

[ Lainnya, pilih salah satu:

(1 Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara

(1 Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 10 Oktober 2024
( Vicko Putra Setiawirawan)

* Pilih salah satu
** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/ HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk
diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN.

iv
Perancangan Game Virtual..., Vicko Putra Setiawirawan, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat
dan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan perancangan berikut
“Perancangan Game Virtual Reality Sebagai Pengenalan Senjata Api Belanda Di
Indonesia”.

Pada perancangan aplikasi ini telah menjadi media yang efektif dalam
memperkenalkan senjata api Belanda pada generasi muda secara luas. Termasuk
koleksi senjata yang adaa di beberapa Museum JaBoDeTaBek yang diantaranya,
Museum PETA, dan Museum Perjuangan. Agar dapat memastikan aspek kepuasan
pada pengguna, maka diperlukan perbaikan dari segi aspek User Interface, atau
User Experience, sehingga dapat mengembangkan aplikasi lebih baik lagi.

Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada
pihak-pihak yang terlibat dalam membantu atau mendukung penulis hingga dapat
menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik yaitu :

Mengucapkan terima kasih kepada:

1. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni
dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.

4. Hadi Purnama, S.Ds., M.M., selaku Pembimbing pertama yang telah
memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas
akhir ini.

5. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,

Sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.
Penulis berharap, jika pada perancangan tugas akhir ini dapat memberikan dampak
positif yang bermanfaat, dalam meningkatkan minat generasi muda untuk
mengunjungi museum dan mempelajari sejarah senjata api Belanda. Penulis juga
menyadari jika laporan yang dibuat tidak lepas dari kekurangan, maka itu penulis

memohon maaf jika adanya kesalahan. Kritik serta saran diharapkan dapat

\"
Perancangan Game Virtual..., Vicko Putra Setiawirawan, Universitas Multimedia Nusantara



menyempurnakan laporan yang telah dibuat ini agat dapat memberikan kontribusi

untuk mengembangkan apliasi virtual reality lebih baik lagi di masa yang
mendatang.

Tangerang, 10 Oktober 2024

VM6

(Vicko Putra Setiawirawan)

Vi
Perancangan Game Virtual..., Vicko Putra Setiawirawan, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN GAME VIRTUAL REALITY SEBAGAI
PENGENALAN SENJATA APl BELANDA PADA MASA

PENJAJAHAN DI INDONESIA

(Vicko Putra Setiawirawan)

ABSTRAK

Pada era teknologi yang berkembang sangat pesat, membuat anak muda melekat
dengan mediaa digital serta teknologi lainnya. Tetapi sangat disayangkan jika masih
banyak anak muda yang tidak mengetahui senjata api Belanda, sedangkan senjata
api Belanda mempunyai sejarah penting dalam perlawanan rakyat Indonesia
melawan penjajahan. Saat ini juga kurang banyak anak muda yang berminat untuk
berpergian ke Museum diluar tugas sekolah. Maka itu dilakukan perancangan ini
yang berfokus untuk merancang media virtual reality sebagai pengenalan senjata
api pada masa penjajahan Belanda dengan metode perancangan Design Thinking
yang terdiri dari Empathize, Define, Ideate, Prototype, Test. Hasil perancangan ini
juga diharapkan dapat meningkatkan jumlah pengunjung di beberapa museum
dengan koleksi senjata api Belanda, selain itu perancangan diharapkan dapat
mengemas informasi senjata api Belanda dengan bentuk media virtual reality dalam
meningkatkan pengetahuan sejarah yang interaktif sehingga mendapatkan
pengalaman lebih dan bukan hanya sekedar menyajikan informasi sejarah tetapi
dari informasi segi mekanisme senjata api tersebut.

Kata kunci : Museum, Sejarah, Virtual Reality, Senjata api, Simulasi.
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VIRTUAL REALITY GAME DESIGN AS AN INTRODUCTION
OF DUTCH FIREARMS DURING THE COLONITION PERIOD

IN INDONESIA

(Vicko Putra Setiawirawan)

ABSTRACT (English)

In an era where technology is rapidly advancing, young people are increasingly
connected to digital media and other technologies. However, it is unfortunate that
many young people are still unaware of Dutch firearms, which hold significant
historical importance in the Indonesian struggle against colonialism. Currently,
there is also a lack of interest among young people in visiting museums outside of
school assignments. Therefore, this design project aims to create a virtual reality
medium for introducing Dutch firearms, using the Design Thinking approach,
which consists of Empathize, Define, Ideate, Prototype, and Test. The outcome of
this design is expected to increase the number of visitors to several museums
housing collections of Dutch firearms. Additionally, this project aims to present
information about Dutch firearms in a virtual reality format, enhancing interactive
historical knowledge. This approach seeks to provide a more engaging experience
rather than just presenting historical facts, including insights into the mechanisms
of the firearms themselves.

Keywords : Museum, History, Virtual Reality ,Firearm, Simulation
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