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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI SEJARAH 

KERAJAAN ISLAM DEMAK DI INDONESIA 

 Tsania Andarika Octavianti 

ABSTRAK 

 

Salah satu Kerajaan Islam pertama di Jawa, Kerajaan Demak, memainkan peran 

penting dalam perkembangan politik dan penyebaran Islam di Nusantara. Meskipun 

informasi tentang Kerajaan Demak dimasukkan ke dalam buku sejarah sekolah, 

siswa SMA masih kurang memahami sejarahnya. Hal ini disebabkan oleh 

kurangnya kedalaman materi yang disajikan dan kurangnya akses ke media 

informasi yang menarik dan interaktif. Oleh karena itu, siswa harus lebih banyak 

diajarkan tentang sejarah Kerajaan Islam Demak melalui media interaktif sehingga 

mereka dapat menghindari informasi yang tidak akurat dan mendapatkan 

pemahaman yang lebih baik tentang peristiwa tersebut. Salah satu solusi yang 

dirancang dalam penelitian ini adalah membuat situs web interaktif yang mudah 

diakses oleh siswa sekolah menengah atas. Dalam pengumpulan data, penulis 

menggunakan metode kualitatif, yang mencakup wawancara dengan ahli sejarah, 

wawancara dengan guru sejarah, diskusi kelompok terarah, serta penyebaran 

kuesioner. Selain itu, penulis juga melakukan studi eksisting dan studi referensi 

untuk memperkaya perancangan media. Dalam pengembangan situs web ini, 

metode Human-Centered Design (HCD) digunakan karena berfokus pada 

kebutuhan, pengalaman, dan kenyamanan pengguna. Dengan adanya situs web 

interaktif ini, diharapkan siswa SMA dapat memperoleh informasi sejarah Kerajaan 

Islam Demak dengan lebih menarik, mendalam, serta berbasis sumber yang valid 

dan terpercaya.  

 

Kata kunci: Website, Sejarah, Kerajaan, Demak 
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DESIGNING WEBSITE ABOUT THE HISTORY OF THE 

ISLAMIC KINGDOM OF DEMAK IN INDONESIA  

Tsania Andarika Octavianti 

ABSTRACT (English) 

 

One of the first Islamic kingdoms in Java, the Demak Kingdom, played an important 

role in the political development and spread of Islam in the archipelago. Although 

information about the Demak Kingdom is included in school history books, high 

school students still lack an understanding of its history. This is due to the lack of 

depth of the material presented and the lack of access to interesting and interactive 

information media. Therefore, students should be taught more about the history of 

the Islamic Kingdom of Demak through interactive media so that they can avoid 

inaccurate information and gain a better understanding of the event. One of the 

solutions designed in this research is to create an interactive website that is easily 

accessible to high school students. In collecting data, the author used qualitative 

methods, which included interviews with history experts, interviews with history 

teachers, focus group discussions, as well as distributing questionnaires. In 

addition, the author also conducted existing studies and reference studies to enrich 

the media design. In developing this website, the Human-Centered Design (HCD) 

method was used because it focuses on the needs, experience, and comfort of users. 

With this interactive website, it is hoped that high school students can obtain 

information on the history of the Islamic Kingdom of Demak in a more interesting, 

in-depth manner, and based on valid and reliable sources. 

 

Keywords: Website, History, Kingdom, Demak 
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