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PERANCANGAN SHOT DALAM MENGGAMBARKAN 

PERILAKU NARSISTIK PADA FILM ANIMASI PENDEK  

LOOK AT ME! 

 (Elsa Veronika Eklesia) 

ABSTRAK 

 

Film merupakan suatu bentuk seni yang menyatukan unsur visual, auditif, dan 

naratif untuk mengkomunikasikan cerita atau memberikan pengalaman kepada 

penonton. Animasi merupakan hasil dari perancangan gerakan buatan yang 

bertujuan meniru, memperkuat, atau melampaui gerakan nyata dalam kehidupan 

sehari-hari. Animasi dapat menyampaikan cerita, emosi, dan ide-ide kompleks 

melalui gaya visual yang tidak harus terbatas oleh logika fisik. Perancangan shot 

tidak hanya sekadar memvisualisasikan adegan, tetapi juga berfungsi untuk 

memperkuat emosi dan psikologi dari tokoh. Penggunaan aspek sinematografi yang 

dengan baik dapat menjadi alat untuk menggambarkan sifat yang dimiliki oleh 

tokoh. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan jenis shot, angle kamera dan 

komposisi untuk menganalisa perancangan shot yang dapat memperlihatkan 

perilaku narsistik yang dimiliki tokoh utama dari film animasi pendek Look At Me!. 

Perilaku narsistik secara psikologis sering dikaitkan dengan obsesi terhadap citra 

diri, pengakuan dan apresiasi. Perilaku narsistik yang dimiliki oleh tokoh utama ini 

dapat dilihat dari gejala yang terlihat maupun tersirat melalui penggunaan 

komposisi, jenis shot dan angle kamera yang tepat. 

 

Kata kunci: Animasi, Shot, Perilaku Narsistik 
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SHOT DESIGN IN DEPICTING NARCISSISTIC BEHAVIOR 

IN LOOK AT ME! SHORT ANIMATION FILM 

 (Elsa Veronika Eklesia) 

 

ABSTRACT (English) 

Film is an art form that combines visual, auditory, and narrative elements to 

communicate a story or provide an experience to the audience. Animation is the 

result of designing artificial movements that aim to imitate, strengthen, or surpass 

real movements in everyday life. Animation can convey stories, emotions, and 

complex ideas through a visual style that is not necessarily limited by physical logic. 

Shot design is not only to visualize the scene, but also serves to strengthen the 

emotions and psychology of the character. The use of good cinematography aspects 

can be a tool to describe the nature of the character. In this study, the author uses 

the type of shot, camera angle and composition to analyze the design of shots that 

can show the narcissistic behavior of the main character in Look At Me! short 

animated film. Psychologically, narcissistic behavior is often associated with an 

obsession with self-image, recognition and appreciation. The narcissistic behavior 

of the main character can be seen from visible or implied symptoms through the use 

of composition, type of shot and the right camera angle. 

 

Keywords: Animasi, Shot, Narcissistic Behavior 
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