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PERANCANGAN BUKU POP-UP AUGMENTED REALITY

MENGENAI SEJARAH PEMBANGUNAN BOROBUDUR

Lois Maria

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku pop-up dengan interaktivitas berupa
Augmented Reality yang ditujukan kepada remaja dewasa yang kurang memahami
tentang sejarah pembangunan Candi Borobudur. Latar belakang penelitian ini
berfokus pada kurangnya pengetahuan serta kesadaran masyarakat mengenai
sejarah pembangunan Borobudur, terutama pada kelima tahapan pembangunan.
Penelitian ini menggunakan metode perancangan The big6 dengan teknik
pengumpulan data berupa wawancara, kuesioner, observasi sebagai solusi untuk
memecahkan masalah melalui media informasi. Penelitian ini melibatkan sejumlah
65 responden untuk mengetahui tingkat pengetahuan mengenai sejarah Borobudur,
pengalaman berkunjung ke Borobudur, serta media informasi yang ada mengenai
Borobudur. Hasil dari perancangan menunjukkan bahwa banyak masyarakat yang
tidak mengetahui tentang sejarah ini karena kurangnya media yang mudah untuk
diakses, dan belum ada media interaktif yang menarik. Maka perancangan buku
pop-up Augmented Reality ini dapat menambah wawasan, di mana dapat belajar
sambil mendapatkan hiburan dan pengalaman baru. Kesimpulan dari penelitian ini
adalah untuk meningkatkan kesadaran masyarakat akan pentingnya Borobudur,
melalui sejarah yang disampaikan, serta menciptakan pengalaman menggali
informasi yang menarik dan efisien bagi pembaca mengenai sejarah pembangunan
Candi Borobudur.

Kata kunci: Buku Pop-up, Augmented Reality, Candi Borobudur
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DESIGN OF AN AUGMENTED REALITY POP-UP BOOK ON

THE HISTORY OF BOROBUDUR'S CONSTRUCTION

Lois Maria

ABSTRACT (English)

This research aims to design a pop-up book with interactivity in the form of
Augmented Reality, targeted at young adults who lack understanding about the
history of Borobudur Temple's construction. The background of this research
focuses on the lack of knowledge and awareness among the public regarding the
history of Borobudur's construction, particularly the five stages of its development.
The research employs The bigb design method, using data collection techniques
such as interviews, questionnaires, and observations to address the issue through
information media. The study involved 65 respondents to assess their level of
knowledge about Borobudur's history, their experience visiting Borobudur, and the
available information media on Borobudur. The results of the design indicate that
many people are unaware of this history due to a lack of easily accessible media
and the absence of engaging interactive media. Therefore, the design of this
Augmented Reality pop-up book can broaden awareness, enabling learning while
providing entertainment and a new experience. The conclusion of this research is
that raising public awareness about the importance of Borobudur can be achieved
by delivering its history in an engaging way and creating an interesting and
efficient experience for readers in exploring the history of Borobudur Temple’s
construction.

Keywords: Pop-up Book, Augmented Reality, Borobudur Temple
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