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PERENCANAAN STRATEGIS DALAM PENGEMBANGAN 

APLIKASI “BLOOMVEST” 

 (Nathanael Lysus) 

ABSTRAK 

 

Minat generasi muda terhadap dunia investasi menunjukkan tren peningkatan 

yang signifikan dalam beberapa tahun terakhir. Namun, pertumbuhan minat 

tersebut belum sepenuhnya diimbangi dengan kesiapan dalam hal literasi 

keuangan, pengalaman praktik, maupun keberanian untuk mengambil 

langkah awal. Banyak platform edukasi yang tersedia masih bersifat satu 

arah, teoretis, dan kurang memberikan ruang bagi pengguna untuk belajar 

secara aktif dan aplikatif. Menjawab tantangan ini, dirancanglah Bloomvest, 

sebuah aplikasi edukasi investasi berbasis simulasi dan permainan interaktif 

yang ditujukan bagi pengguna berusia 15–25 tahun. Target pasar ini dikenal 

memiliki preferensi terhadap media belajar yang ringan, visual, namun tetap 

informatif dan aman.  

Proses pengembangan aplikasi dilakukan melalui pendekatan desain yang 

berpusat pada pengguna, dimulai dari perumusan ide dan fitur, perancangan 

identitas visual, pengembangan user interface, hingga pembuatan prototype 

interaktif. Hasil akhir yang dikembangkan mencakup berbagai elemen 

penting seperti fitur simulasi pasar dengan uang virtual, quiz edukatif, sistem 

duel antar pengguna, serta ruang mentoring dari investor berpengalaman. 

Produk ini juga dikemas dengan dukungan visual branding yang kuat, pitch 

deck bisnis, serta materi promosi digital dan fisik. Bloomvest diharapkan 

dapat menjadi solusi pembelajaran investasi yang relevan bagi generasi muda, 

dengan menyatukan aspek edukatif, praktis, dan menyenangkan dalam satu 

platform yang aman dan mudah diakses. 

 

Kata kunci: Edukasi Investasi, Gamifikasi, Literasi Keuangan 
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STRATEGIC PLANNING IN THE DEVELOPMENT OF THE 

“BLOOMVEST” APPLICATION 

(Nathanael Lysus) 

 

ABSTRACT (English) 

 

In recent years, interest in investing among younger generations has grown 

significantly. However, this rising interest is not yet matched by adequate 

financial literacy, practical experience, or the confidence to take the first step. 

Most educational platforms currently available remain one-directional and 

theoretical, offering limited opportunities for users to engage in active and 

practical learning. In response to this challenge, Bloomvest was developed, 

as an educational investment application that integrates interactive 

simulations and gamified learning, specifically targeting users aged 15 to 25. 

This target market is known to favor light, visual, and engaging learning 

experiences that are safe yet informative.  

The development process adopted a user-centered design approach, starting 

from ideation and feature formulation, followed by visual identity creation, 

user interface design, and the production of an interactive prototype. The 

final deliverables include key feature such as real-time market simulation 

using virtual currency, educational quizzes, one on one duels between users, 

and mentoring spaces hosted by experienced investors. These features are 

supported by a strong visual branding system, a business pitch deck, and 

various digital and physical promotional materials. Bloomvest is expected to 

become a relevant solution for financial education among young people, 

offering a learning experience that is not only informative and practical but 

also enjoyable and accessible.  

 

 

Keywords: Financial Literacy, Gamification, Investment Education 
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