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PENERAPAN GAYA ARSITEKTUR KOLONIAL DALAM
PERANCANGAN GEDUNG GEREJA PADA ANIMASI 2D

“WHITE LETTER”

Johan Alvion Wijaya
ABSTRAK

Animasi 2D berjudul “White Letter” merupakan animasi singkat yang diproduksi
Catbox Express. Animasi “White Letter” bercerita mengenai isolasi dan waktu,
yang digambarkan dari environment yang berguna sebagai setting dalam cerita
lewat teori arsitektur dalam sinema. Arsitektur yang dibawakan pada animasi ini
memiliki gaya arsitektur kolonial, yang membantu dalam menyampaikan pesan
tersirat kepada penonton. Penelitian ini menjelaskan penerapan unsur-unsur
arsitektur kolonial dalam perancangan environment design, terutama pada gedung
gereja untuk kebutuhan animasi. Teori dipakai sebagai acuan dalam melakukan
studi referensi yang diaplikasikan dalam perancangan. Lewat penerapan unsur-
unsur dan referensi yang didapat dari studi pustaka, perancangan environment
melalui tahap identifikasi material, texture, dan detail yang kemudian dirancang
agar dapat menghasilkan aset gedung gereja yang menggambarkan bagian
environmental storytelling pada narasi.

Kata kunci: environment, arsitektur, kolonial, gereja, setting
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Application of Colonial Architectural Style in the Design of Church

Building in 2D Animation White Letter

Johan Alvion Wljaya

ABSTRACT (English)

The 2D animation titled "White Letter” is a short animation produced by Catbox
Express. "White Letter” tells a story of isolation and time, depicted through the
environment that serves as the setting of the story using architectural theory in
cinema. The animation features colonial-style architecture, which aids in conveying
implicit messages to the audience. This research explains the application of
colonial architectural elements in environment design, specifically in the design of
a church building for animation purposes. Theory serves as a reference point for
conducting a reference study applied to the design process. Through the application
of elements and references compiled from the literature study, the environment
design undergoes stages of material, texture, and detail identification, which are
then crafted to produce the church building asset that conveys aspects of
environmental storytelling within the narrative.

Keywords: environment, architecture, colonial, church, setting
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