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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI PEMBUATAN
KONTEN YANG BERKELANJUTAN UNTUK
CONTENT CREATOR PEMULA

(Brillian Dany Aras Zani)

ABSTRAK

Content creator adalah profesi yang saat ini banyak digemari masyarakat yang ada
karena penggunaan media sosial di kalangan anak muda dan di dukung oleh
banyaknya beragam jenis kreator yang sedang naik daun. Namun, tidak semua
pemula yang mencoba bidang ini tidak mengerti cara membuat suatu konten yang
baik mulai dari isi konten, penyampaian hingga sesi produksi sehingga tidak
bertahan lama dalam bidang ini. Dalam proses perancangan ini, penulis akan
melakukan research tentang bagaimana cara berkelanjutan dalam bidang content
creator dan hal yang harus diperhatikan dalam menunjang karir di bidang ini.
Penulis menggunakan metode perancangan design thinking dalam proses
merancang tugas akhir ini. Karena tidak adanya panduan yang lengkap dalam
menjalankan profesi ini, penulis akan menghasilkan sebuah platform yang berisi
panduan untuk menjadi content creator yang berkelanjutan mulai dari tahap awal
membuat konsep sebuah konten hingga akhir tentang bagaimana menaikkan dan
mempertahankan popularitas dalam dunia content creation. Kesimpulan dari
penelitian ini ialah fenomena mengenai profesi content creator yang sedang naik
daun namun kurangnya panduan yang lengkap tentang bagaimana cara
berkelanjutan dalam jangka waktu yang lama di bidang ini.

Kata kunci: Website, Content Creator, Berkelanjutan
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MOBILE WEBSITE DESIGN REGARDING SUSTAINABLE
CONTENT CREATION FOR BEGINNING

CONTENT CREATORS

(Brillian Dany Aras Zani)

ABSTRACT (English)

Content creator is a profession that is currently popular with the community
because of the use of social media among young people and is supported by many
types of creators who are on the rise. However, not all beginners who try this field
do not understand how to create good content starting from the content, delivery to
the production session so that they do not last long in this field. In this design
process, the author will conduct research on how to be sustainable in the field of
content creators and things to consider in supporting a career in this field. The
author uses the design thinking design method in the process of designing this final
assignment. Due to the lack of complete guidance in carrying out this profession,
the author will produce a platform that contains a guide to becoming a sustainable
content creator from the initial stage of creating a content concept to the end of
how to increase and maintain popularity in the world of content creation. The
conclusion of this study is the phenomenon of the profession of content creators
who are on the rise but lack complete guidance on how to be sustainable in the long
term in this field.

Keywords: website, content creator, sustainable
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