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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI RAW DIET UNTUK
HEWAN PELIHARAAN ANJING DAN KUCING
(Amanda Yofanka Lauw)

ABSTRAK

Salah satu tren yang semakin populer dalam kalangan sosial media merupakan
pemberian makanan berbasis daging mentah atau dikenal dengan Raw Meat-Based
Diet (RMBD) pada hewan peliharaan anjing dan kucing. Raw diet diyakini sebagai
metode alami untuk meningkatkan kesehatan hewan peliharaan, khususnya anjing
dan kucing. Akan tetapi, masih banyak pemilik hewan di Indonesia belum
memahami bagaimana cara menetapkan raw diet dengan tepat. Hal ini dikarenakan
media informasi mengenai raw diet di Indonesia masih terbatas dan tersebar,
sehingga menyulitkan pemilik hewan peliharaan untuk mendapatkan sumber
informasi yang jelas, akurat, dan terpercaya. Kurangnya pemahaman tersebut
berpotensi menimbulkan risiko kesehatan pada hewan peliharaan. Risiko ini tidak
hanya membahayakan hewan peliharaan tetapi juga dapat berdampak pada
kesehatan pemilik yang berinteraksi langsung dengan hewan tersebut. Oleh karena
itu penelitian ini bertujuan untuk merancang mobile website mengenai raw diet
untuk hewan peliharaan anjing dan kucing khususnya di Indonesia. Metode
perancangan yang digunakan dalam perancangan ini mengacu terhadap teori design
thinking oleh Interaction Design Foundation untuk mencapai tujuan terhadap target
audiens dan metodologi penelitian kualitatif dan kuantitatif dari wawancara, focus
group discussion, kuesioner, dan observasi. Dari penelitian ini terdapat bahwa
pemilik hewan peliharaan di Indonesia belum menerapkan raw diet dengan tepat
akibat media informasi yang bersifat minim dan tersebar. Bedasarkan hasil
penelitian dan analisis yang dilakukan, perancangan mobile website mengenai raw
diet membuat pemilik hewan peliharaan di Indonesia lebih mengetahui mengenai
raw diet dan dapat menerapkan raw diet untuk hewan peliharaan anjing dan
kucingnya dengan tepat.

Kata kunci: Perancangan mobile website, raw diet, anjing, kucing
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DESIGN OF A MOBILE WEBSITE ABOUT RAW DIET FOR

PET DOGS AND CATS

(Amanda Yofanka Lauw)

ABSTRACT (English)

One of the increasingly popular trends in social media is the feeding of raw meat-based
diets (RMBD) to pet dogs and cats. Raw diets are believed to be a natural method to
improve the health of pets, particularly dogs and cats. However, many pet owners in
Indonesia still lack a comprehensive understanding of this concept and as how to start
implementing this diet. Media Information about raw dies in Indonesia remains limited and
scattered, making it difficult for pet owners to access clear, accurate, and reliable sources
of information. This lack of information and awareness can pose health risks to pets and
even pet owner themselves. This study aims to design mobile website about raw diets for
pet dogs and cats, specifically in Indonesia. The design method used in this project refers
to the theory of design thinking by interaction Design Foundation to achieve goals for the
target audience and supported by qualitative and quantitative research methodologies
through interviews, focus group discussions, questionnaires, and observations. This study
found that many pet owners in Indonesia have not properly implemented raw diet practices
due to the lack of centralized and reliable information sources. Based on the research and
analysis that has been conducted, mobile website about raw diet has helped Indonesian pet
owners to gain a better understanding of raw diet concept for pet dogs and cats as well as
how to start implementing this diet.

Keywords: mobile website, raw diet, cats, dogs
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