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MOBILE WEBSITE DESIGN ABOUT 'GERUND' TO
IMPROVE ENGLISH PROFICIENCY AT THE MIDDLE
SCHOOL LEVEL

(Jocelyn Tjan)

ABSTRACT

English proficiency is crucial to have for students, it is essential for young learners
to build strong language skills from an early age. One critical aspect of English
grammar is the gerund, which serves a unique function in both writing and
speaking. Mastering gerunds is necessary for students to achieve proficiency, yet
many English as a Foreign Language (EFL) learners find them challenging to
understand. Additionally, students often struggle to find effective supplementary
learning materials that can help their comprehension with learning gerund. This
study uses a mixed-methods approach, combining qualitative and quantitative
research through in-depth interviews and questionnaires. The research is supported
by the Design Thinking methodology to guide the development of the learning
media. The data collection process revealed that students struggle to understand the
concept of gerunds. By understanding students’ difficulties and learning needs, the
study aims to develop educational media that enhances their grasp of gerunds and
improving their overall English proficiency. The final output of this project consists
of a primary media in the form of a mobile-based website, specifically designed to
support grammar learning. In addition, secondary medias include merchandise and
digital advertising assets, which serve to promote the learning media and further
engage the target audience.

Key words: Grammar, Design, Gerunds
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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI GERUND
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BAHASA INGGRIS
DI SEKOLAH MENENGAH PERTAMA

(Jocelyn Tjan)

ABSTRAK (Bahasa Indonesia)

Kemampuan bahasa Inggris merupakan keterampilan penting yang perlu dimiliki
siswa, terutama sejak usia dini. Salah satu bagian penting dalam tata bahasa
Inggris adalah gerund, yang memiliki peran khusus dalam menulis dan berbicara.
Untuk mencapai kemahiran berbahasa Inggris, siswa perlu memahami
penggunaan gerund dengan baik. Namun, banyak pelajar English as a Foreign
Language (EFL) yang masih mengalami kesulitan dalam memahaminya. Selain itu,
media pembelajaran tambahan yang efektif dan mudah diakses masih terbatas.
Penelitian ini menggunakan pendekatan mixed methods, yaitu gabungan antara
metode kualitatif dan kuantitatif melalui wawancara mendalam dan kuesioner.
Proses penelitian ini didukung oleh metode Design Thinking sebagai dasar dalam
merancang media pembelajaran. Dari hasil pengumpulan data, ditemukan bahwa
banyak siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep gerund. Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media edukatif berbasis digital
vang dapat membantu siswa memahami gerund dengan lebih mudah dan
mendukung peningkatan kemampuan bahasa Inggris mereka secara keseluruhan.
Hasil akhir dari proyek ini berupa media utama dalam bentuk situs web berbasis
mobile yang dirancang khusus untuk mendukung pembelajaran tata bahasa. Selain
itu, media pendukung meliputi merchandise dan materi iklan digital yang berfungsi
untuk mempromosikan media pembelajaran dan meningkatkan keterlibatan
audiens target.

Kata Kunci: Grammar, Design, Gerunds
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