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STRATEGI EVENT MANAGEMENT THE SOUNDS PROJECT 7
DALAM MENGOPTIMASI PERTUMBUHAN DI INDUSTRI
EVENT MUSIK

Shannon Valery
ABSTRAK

Festival musik merupakan salah satu sektor industri hiburan di Indonesia
yang sangat digemari dan berkembang pesat. The Sounds Project adalah salah
satu festival musik yang awalnya diselenggarakan sebagai acara berskala
universitas, namun berhasil berkembang hingga menjadi festival musik
komersial nasional yang dikenal luas. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengidentifikasi strategi event management yang diterapkan oleh The
Sounds Project sehingga dapat konsisten dalam mengembangkan festival
musiknya. Penelitian ini menggunakan konsep event management dari
Goldblatt dan dilakukan dengan pendekatan kualitatif yang bersifat deskriptif.
Data dikumpulkan melalui wawancara dan studi pustaka, kemudian dianalisis
menggunakan teknik analisis dari Robert K. Yin. Hasil dan pembahasan
penelitian ini mencakup lima tahapan utama dalam event management: 1)
Riset, menganalisa festival yang serupa dari kompetitor untuk memahami tren
dan kebutuhan pasar; 2) Desain, tema besar yang ditentukan oleh The Sounds
Project; 3) Perencanaan, menyusun timeline, lokasi, kurasi, dan teknik
pemasaran; 4) Koordinasi, komunikasi pihak internal dan eksternal selama
keberlangsungan acara; 5) Evaluasi internal dan eksternal untuk mengukur
kepuasan dan keberhasilan festival. Kesimpulan yang didapatkan adalah The
Sounds Project 7 telah menerapkan lima tahap event management untuk
mengoptimasi pertumbuhan sebagai festival musik.

Kata kunci: Event Management, Festival Musik, The Sounds Project
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THE SOUNDS PROJECT 7 EVENT MANAGEMENT
STRATEGY FOR OPTIMIZING ITS GROWTH IN THE MUSIC
EVENT INDUSTRY

Shannon Valery

ABSTRACT

Music festivals are one of the most popular and rapidly growing sectors of
the entertainment industry in Indonesia. The Sounds Project is one of the
music festivals that was originally organized as a university-scale event, but
successfully developed into a widely recognized national music festival. The
purpose of this research is to identify the event management strategies
implemented by The Sounds Project so that they can be consistent in
developing their music festival. This research uses Goldblatt's event
management concept and is conducted with a descriptive qualitative
approach. Data were collected through interviews and literature studies, then
analyzed using analysis techniques from Robert K. Yin. The results and
discussion of this research include five main stages in event management: 1)
Research, analyzing similar festivals from competitors to understand market
trends and needs; 2) Design, the big theme determined by The Sounds
Project; 3) Planning, arranging timeline, location, curation, and marketing
techniques; 4) Coordination, internal and external party communication
during the event; 5) Evaluation, both internal and external, to measure
satisfaction and success of the festival. In conclusion, The Sounds Project 7
has implemented the five steps of event management to optimize its growth as
a music festival.

Keywords: Event management, Music Festival, The Sounds Project.
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