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PERANCANGAN BOARD GAME MENGENAL PROFESI AIR

TRAFFIC CONTROLLER (ATC) UNTUK REMAJA

Rara Ufaira Naura Rahma

ABSTRAK

Air Traffic Controller (ATC) merupakan profesi yang bertugas untuk memandu lalu
lintas udara. ATC memegang peran penting dalam keselamatan dunia penerbangan.
Sayangnya, profesi ATC tidak umum diketahui oleh masyarakat Indonesia,
termasuk anak remaja. Padahal, tanpa peran ATC, keselamatan dalam dunia
penerbangan tidak akan tercapai. Keselamatan penerbangan merupakan hal
terpenting yang harus diprioritaskan dalam dunia penerbangan. Seiring
berkembangnya zaman, diperlukan media yang relevan untuk memperkenalkan
profesi ATC. Maka, dibutuhkan perancangan board game untuk mengenalkan
profesi ATC kepada anak remaja yang merupakan generasi penerus bangsa. Board
game memiliki manfaat dalam menghadirkan pengalaman belajar yang menarik,
membantu mengasah kemampuan komunikasi, serta mengasah kemampuan
berpikir. Board game juga dapat mengedukasi remaja tentang pengetahuan awal
mengenai ATC yaitu hal-hal apa saja yang harus dikuasai dan diketahui oleh ATC.
Metode perancangan yang digunakan adalah metode Design Thinking dari Tim
Brown, yang di mana membantu proses perancangan menjadi lebih terstruktur dan
sistematis. Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah observasi, wawancara,
kuesioner, dan focus group discussion guna mengumpulkan data-data yang dapat
mendukung perancangan.

Kata kunci: Air traffic controller, board game, remaja
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DESIGNING A BOARD GAME GETTING TO KNOW THE AIR
TRAFFIC CONTROLLER (ATC) PROFESSION FOR

TEENAGERS

Rara Ufaira Naura Rahma

ABSTRACT

Air Traffic Controller (ATC) is a profession whose job is to guide air traffic. ATC
plays an important role in aviation safety. Unfortunately, the ATC profession is still
rarely known by Indonesian people, including teenagers. In fact, without the role
of ATC, safety in the world of aviation will not be achieved. Aviation safety is the
most important thing that must be prioritized in the world of aviation. As time
progresses, relevant media is needed to introduce the ATC profession. So, it is
necessary to design a board game to introduce the ATC profession to teenagers
who are the nation's next generation. Board games have the benefit of providing an
interesting learning experience, helping to hone communication skills, and
sharpening thinking skills. Board games can also educate teenagers about basic
knowledge about ATC, namely what things ATC must master and know. The design
method used is Tim Brown's Design Thinking Method, which helps the design
process become more structured and systematic. The data collection techniques
used were observation, interviews, questionnaires and focus group discussions to
collect data that could support the design.

Keywords: Air traffic controller, board game, teenagers
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