
 

 

 

 

PERANCANGAN BOARD GAME MENGENAL PROFESI AIR 

TRAFFIC CONTROLLER (ATC) UNTUK REMAJA 

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Rara Ufaira Naura Rahma  

00000061511 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 

 

i 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN BOARD GAME MENGENAL PROFESI AIR 

TRAFFIC CONTROLLER (ATC) UNTUK REMAJA 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana  Desain Komunikasi Visual 

 

Rara Ufaira Naura Rahma  

00000061511 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 

 

ii 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Rara Ufaira Naura Rahma 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000061511 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tesis/ Skripsi/ Tugas Akhir/ Laporan 

Magang/ MBKM* saya yang berjudul:  

 

PERANCANGAN BOARD GAME MENGENAL PROFESI AIR TRAFFIC 

CONTROLLER (ATC) UNTUK REMAJA 

 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi 

untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala 

konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai 

kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia 

Nusantara.   

 Tangerang, 9 Desember 2024 

 

 

 

 

 

 

Rara Ufaira Naura Rahma 

 



 

 

iii 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

iv 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Rara Ufaira Naura Rahma 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000061511 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : D3/ S1/ S2  

Judul Karya Ilmiah  :  

 

PERANCANGAN BOARD GAME MENGENAL PROFESI AIR TRAFFIC 

CONTROLLER (ATC) UNTUK REMAJA 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia: 

  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 

Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 

buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 

repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 

publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan 

letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

  Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 

 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

 

 

Tangerang, 10 Oktober 2024 

 

 

                    

         Rara Ufaira Naura Rahma 

 

 



 

 

v 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji dan syukur dipanjatkan kepada Allah yang Maha Esa atas segala berkat 

dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat mengerjakan dan menyelesaikan Tugas 

Akhir yang berjudul “Perancangan Board Game Mengenal Profesi Air Traffic 

Controller (ATC) untuk Remaja”. Dalam operasional penerbangan, peran ATC 

sangat dibutuhkan demi tercapainya keselamatan penerbangan. Bahkan pilot pun 

tidak dapat menerbangkan pesawat tanpa campur tangan dari seorang ATC. 

Namun sayangnya, masih banyak masyarakat termasuk anak-anak remaja 

yang belum mengetahui apa itu profesi ATC dan perannya untuk dunia 

penerbangan. Padahal tanpa ATC, dunia penerbangan tidak dapat berjalan sebagai 

semestinya. Maka dari itu, tujuan dari tugas akhir ini adalah mengenalkan profesi 

ATC dengan cara yang menarik dan menyenangkan untuk remaja. 

Dengan penuh rasa syukur, saya ingin menyampaikan rasa terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dan mendukung 

saya selama proses penyelesaian Tugas Akhir ini. Perjalanan ini tidak akan 

mungkin tercapai tanpa doa, bimbingan, dan dukungan dari pada: 

1. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Frindhinia Medyasepti, S.Sn., M.Sc., selaku Pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas 

akhir ini. 

5. Aminarno Budi Pradana dari Politeknik Penerbangan Indonesia Curug, sebagai 

narasumber yang telah memberikan wawasan terkait profesi Air Traffic 

Controller (ATC). 

6. Isa Rachmad Akbar sebagai narasumber yang telah memberikan wawasan 

terkait perancangan board game edukasi mengenai profesi Air Traffic 

Controller (ATC). 



 

 

vi 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

7. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 

8. Teman-teman dekat saya yang selalu menemani dan memberikan dukungan 

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 

9. Teman-teman yang telah membantu saya dalam pengumpulan data untuk tugas 

akhir ini. 

Semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan berkontribusi 

dalam upaya pengenalan profesi Air Traffic Controller di Indonesia. Saya juga 

berharap hasil tugas akhir ini dapat memberikan inspirasi bagi generasi muda untuk 

membuat karya terkait profesi yang masih belum diketahui oleh banyak orang 

dengan menggunakan kreativitas masing masing. 

Tangerang, 14 Oktober 2024 

 

 

 

Rara Ufaira Naura Rahma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vii 
Perancangan Board Game…, Rara Ufaira Naura Rahma, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN BOARD GAME MENGENAL PROFESI AIR 

TRAFFIC CONTROLLER (ATC) UNTUK REMAJA 

Rara Ufaira Naura Rahma 

ABSTRAK 

 

Air Traffic Controller (ATC) merupakan profesi yang bertugas untuk memandu lalu 

lintas udara. ATC memegang peran penting dalam keselamatan dunia penerbangan. 

Sayangnya, profesi ATC tidak umum diketahui oleh masyarakat Indonesia, 

termasuk anak remaja. Padahal, tanpa peran ATC, keselamatan dalam dunia 

penerbangan tidak akan tercapai. Keselamatan penerbangan merupakan hal 

terpenting yang harus diprioritaskan dalam dunia penerbangan. Seiring 

berkembangnya zaman, diperlukan media yang relevan untuk memperkenalkan 

profesi ATC. Maka, dibutuhkan perancangan board game untuk mengenalkan 

profesi ATC kepada anak remaja yang merupakan generasi penerus bangsa. Board 

game memiliki manfaat dalam menghadirkan pengalaman belajar yang menarik, 

membantu mengasah kemampuan komunikasi, serta mengasah kemampuan 

berpikir. Board game juga dapat mengedukasi remaja tentang pengetahuan awal 

mengenai ATC yaitu hal-hal apa saja yang harus dikuasai dan diketahui oleh ATC. 

Metode perancangan yang digunakan adalah metode Design Thinking dari Tim 

Brown, yang di mana membantu proses perancangan menjadi lebih terstruktur dan 

sistematis. Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah observasi, wawancara, 

kuesioner, dan focus group discussion guna mengumpulkan data-data yang dapat 

mendukung perancangan.  

 

Kata kunci: Air traffic controller, board game, remaja 
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DESIGNING A BOARD GAME GETTING TO KNOW THE AIR 

TRAFFIC CONTROLLER (ATC) PROFESSION FOR 

TEENAGERS 

 Rara Ufaira Naura Rahma 

ABSTRACT 

 

Air Traffic Controller (ATC) is a profession whose job is to guide air traffic. ATC 

plays an important role in aviation safety. Unfortunately, the ATC profession is still 

rarely known by Indonesian people, including teenagers. In fact, without the role 

of ATC, safety in the world of aviation will not be achieved. Aviation safety is the 

most important thing that must be prioritized in the world of aviation. As time 

progresses, relevant media is needed to introduce the ATC profession. So, it is 

necessary to design a board game to introduce the ATC profession to teenagers 

who are the nation's next generation. Board games have the benefit of providing an 

interesting learning experience, helping to hone communication skills, and 

sharpening thinking skills. Board games can also educate teenagers about basic 

knowledge about ATC, namely what things ATC must master and know. The design 

method used is Tim Brown's Design Thinking Method, which helps the design 

process become more structured and systematic. The data collection techniques 

used were observation, interviews, questionnaires and focus group discussions to 

collect data that could support the design. 

 

Keywords: Air traffic controller, board game, teenagers 
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