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HALAMAN PERSEMBAHAN / MOTTO

”Let’s go invent tomorrow rather than worrying about what happened
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IMPLEMENTASI SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK PENGECEKAN
KOMPATIBILITAS KOMPONEN PADA PLATFORM PERAKITAN PC

BERBASIS WEB

James Edwin Widjaja

ABSTRAK

Meningkatnya kebutuhan akan komputer custom menciptakan tantangan bagi
pengguna awam dalam memilih komponen yang kompatibel. Kesalahan dalam
perakitan, seperti ketidakcocokan soket prosesor atau RAM, dapat menyebabkan
kegagalan sistem. Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan merancang
dan membangun ”OhMyPC”, sebuah sistem perakitan PC berbasis web yang
dilengkapi fitur validasi kompatibilitas komponen secara otomatis.
Penelitian ini menggunakan pendekatan System Development Research yang
mencakup analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian. Sistem ini
dikembangkan dengan arsitektur modern menggunakan React Native dan
TypeScript untuk antarmuka, serta Node.js untuk backend. Fitur utamanya adalah
pengecekan kompatibilitas otomatis yang memberikan peringatan real-time kepada
pengguna. Evaluasi sistem dilakukan melalui uji fungsional dan pengukuran
kepuasan pengguna dengan metode End User Computing Satisfaction (EUCS) yang
melibatkan 33 responden.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa ”OhMyPC” berhasil diimplementasikan dan
mampu menjalankan fungsi validasi kompatibilitas dengan akurat. Hasil survei
EUCS menunjukkan tingkat kepuasan pengguna yang sangat tinggi, yaitu mencapai
90.57%. Ini mengindikasikan bahwa sistem dinilai sangat fungsional, mudah
digunakan, dan membantu pengguna merakit PC secara efisien dan bebas dari
kesalahan teknis, menjadikannya asisten virtual yang andal.

Kata kunci: EUCS, Kompatibilitas Komponen, Perakitan PC, Rancang Bangun,
Sistem Berbasis Web.
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IMPLEMENTATION OF A RULE-BASED SYSTEM FOR COMPONENT
COMPATIBILITY CHECKING ON A WEB-BASED PC ASSEMBLY

PLATFORM

James Edwin Widjaja

ABSTRACT

The increasing demand for custom-built PCs has created significant challenges
for novice users, who often struggle to select compatible components. Errors
in this process, such as mismatched processor sockets, incorrect RAM types, or
inadequate power supplies, can lead to costly system failures and financial loss. To
address this widespread issue, this research details the design and implementation
of ”OhMyPC,” a web-based PC building system featuring an automated component
compatibility validator. This tool is intended to simplify the complex assembly
process and prevent common building mistakes.
The project utilized a System Development Research methodology, encompassing
stages of analysis, design, implementation, and rigorous testing. ”OhMyPC” was
developed using a modern architecture with React Native and TypeScript for a
responsive user interface and Node.js for the backend logic. Its core feature is a
real-time compatibility engine that instantly alerts users to any potential conflicts
between selected parts. System performance and user reception were evaluated
through detailed functional testing and an End-User Computing Satisfaction
(EUCS) survey completed by 33 respondents.
The results confirm that ”OhMyPC” successfully validates component selections
with high accuracy. The EUCS survey yielded an outstanding user satisfaction rate
of 90.57%, highlighting that the system is highly functional and exceptionally user-
friendly.

Keywords: Component Compatibility, EUCS, PC Assembly, System Design, Web-
Based System.
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