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PERGERAKAN KAMERA HANDHELD UNTUK
MENINGKATKAN SUSPENSE DALAM FILM

YANG DIBUANG YANG AKHIRNYA BERTUMBUH (2024)

(Badjora Dante Baginda Muda Siregar)

ABSTRAK

Penelitian ini mengeksplorasi penggunaan pergerakan kamera handheld untuk
meningkatkan suspense dalam film Yang Dibuang Yang Akhirnya Bertumbuh
(2024). Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk memahami bagaimana teknik
pergerakan kamera handheld dapat meningkatkan suspense dan melibatkan emosi
penonton. Metode penelitian meliputi tahap pra-produksi, produksi, dan pasca-
produksi, dengan fokus pada adegan ke-10 dalam film ini yang menggunakan
pergerakan kamera handheld. Analisis dilakukan dengan membandingkan shot list
yang direncanakan dengan hasil akhir film, serta mengevaluasi efektivitas
pergerakan kamera dalam meningkatkan suspense. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa pergerakan kamera handheld yang tidak stabil dan dinamis dapat digunakan
untuk meningkatkan suspense dan realisme dalam adegan, terutama ketika
dikombinasikan dengan desain suara dan editing yang tepat. Kesimpulannya,
pergerakan kamera handheld adalah alat yang efektif dalam sinematografi untuk
meningkatkan suspense dan keterlibatan emosional penonton dalam film.

Kata kunci: handheld, suspense, pergerakan kamera, produksi film
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HANDHELD CAMERA MOVEMENT
TO INCREASE SUSPENSE IN THE

THE DISCARDED THAT ULTIMATELY GROWS (2024) FILM

(Badjora Dante Baginda Muda Siregar)

ABSTRACT (English)

This study explores the use of handheld camera movements to increase suspense in
the " The Discarded That Ultimately Grows (2024)" film. The main objective of this
research is to understand how handheld camera techniques can increase suspense
and engage the audience's emotions. The research methods include pre-production,
production, and post-production stages, focusing on the 10th scene of the film that
employs handheld camera movements. The analysis compares the planned shot list
with the final film, evaluating the effectiveness of camera movements in increasing
suspense. The results show that unstable and dynamic handheld camera movements
can be used increase suspense and realism in the scenes, especially when combined
with appropriate sound design and editing. In conclusion, handheld camera
movements are an effective tool in cinematography for enhancing suspense and
emotional engagement in films.

Keywords: handheld, suspense, camera movement, film production
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