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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF MENGENAI 

PEMBENTUKAN KARAKTER ANAK LAKI-LAKI  

UNTUK MENGHINDARI KASUS KEKERASAN 

 (Syakhira Anumillah Hasya) 

ABSTRAK 

 

Tingginya angka kekerasan yang melibatkan laki-laki sebagai pelaku di Indonesia 

menunjukkan urgensi pembentukan karakter sejak usia dini. Faktor-faktor seperti 

pola asuh yang salah, pengaruh budaya patriarki, serta minimnya edukasi karakter 

turut memperparah kondisi ini. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media 

pembelajaran berupa buku interaktif yang ditujukan kepada anak laki-laki usia 6–8 

tahun untuk membentuk karakter positif dan mencegah perilaku kekerasan di masa 

depan. Metode penelitian yang digunakan adalah mixed method dan untuk metode 

perancangan yang digunakan adalah pendekatan Design Thinking melalui tahapan 

empathize, define, ideate, prototype, dan test. Hasil perancangan berupa buku 

interaktif berjudul The Journey of Moralia yang menggabungkan ilustrasi menarik, 

cerita interaktif, dan mini games sebagai media pembelajaran yang menyenangkan. 

Evaluasi melalui alpha dan beta test menunjukkan bahwa media ini efektif dalam 

menyampaikan nilai-nilai moral seperti empati, tanggung jawab, dan rasa hormat. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa buku interaktif yang dirancang dengan 

pendekatan bermain sambil belajar mampu meningkatkan pemahaman anak 

terhadap nilai karakter secara menyenangkan dan berdampak pada pembentukan 

perilaku sosial yang lebih positif. 

 

Kata kunci: Buku Interaktif, Pembentukan Karakter, Anak Laki-laki, Kekerasan, 

Media Pembelajaran. 
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INTERACTIVE BOOK DESIGN ON BOYS CHARACTER 

FORMATION TO AVOID CASES OF VIOLENCE 

 (Syakhira Anumillah Hasya) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The high number of violence involving men as perpetrators in Indonesia shows the 

urgency of character building from an early age. Factors such as wrong parenting 

patterns, the influence of patriarchal culture, and minimal character education also 

exacerbate this condition. This study aims to design learning media in the form of 

interactive books aimed at boys aged 6-8 years to form positive characters and 

prevent violent behavior in the future. The research method used is a mixed method 

and the design method used is the Design Thinking approach through the stages of 

empathize, define, ideate, prototype, and test. The design results are in the form of 

an interactive book entitled The Journey of Moralia which combines interesting 

illustrations, interactive stories, and mini games as a fun learning medium. 

Evaluation through alpha and beta tests shows that this media is effective in 

conveying moral values such as empathy, responsibility, and respect. The 

conclusion of this study is that interactive books designed with a play-while-

learning approach can improve children's understanding of character values in a 

fun way and have an impact on the formation of more positive social behavior.  
 

 

Keywords: Interactive Book, Character Development, Boys, Violence, Learning 

Media. 
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